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O PROJEKCIE

Projekt "Digi-Skills SEN" oferuje internetowg platforme edukacyjng i narzedzia
mobilne w celu poprawy umiejetnosci i kompetencji cyfrowych nauczycieli uczniow
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SEN).

Projekt ma na celu zwiekszenie integracji cyfrowej w edukacji, a zwtaszcza w edukacji
specjalne;j.
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PARTNERZY

FUNDACION
SORAPAN DE
RIEROS

20 Aniversario ERREFRFER]

P1 - ESR/Hiszpania (koordynator) - FUNDACION SORAPAN DE RIERQS, jest organizacjg
zajmujgcg sie zarzadzaniem programami integracji zawodowej, zarzgdzaniem

integralnymi osrodkami terapeutycznymi i zarzadzaniem os$rodkami rehabilitacji
psychospotecznej.

&

EURASIA INSTITUTE

P2 - Eurasia Association/Turcja - Stowarzyszenie EURASIA zostato utworzone przez

120 wolontariuszy edukacyjnych w celu zapewnienia cyfrowej i ekologicznej
transformacji spoteczenstwa szkolnego, dostarczajgc okre$lone tresci i materiaty
edukacyjne.

cg,e’ C
SR /%
DELFINUL

P3 - Szkolne Centrum Edukacji Wtgczajgcej Delfinul/Rumunia - C.S.E.l "Delfinul" to

placoéwka ksztatcenia specjalnego, ktéra zapewnia wysokiej jakosci ustugi uczniom z
niepetnosprawnoscig w okregu Konstanca.
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The Maria Grzegorzewska
UNIVERSITY

established 1922

P4 - Akademia Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej / Polska - Akademia

Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej to najstarsza uczelnia pedagogiczna
w Polsce, ktérej celem jest zrozumienie potrzeb spotecznych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem oséb z niepetnosprawnoscia.

Vienna Association
of Education Volunteers

P5 - VAEV R&D/Austria - Wiedenskie Stowarzyszenie Edukacji jest organizacjg
pozarzgdowg, ktéra opracowuje zréwnowazone rozwigzania w celu poprawy
edukacji i proceséw uczenia sie.

! P ;Centro Ntra.Sra. PI

ena
QY ceta LUZ *inclusién
Extremadura

P6 - Instituto Secular Hogar de Nazaret/Hiszpania - Instytucja "Dom Nazaret" jest
zenskim instytutem Swieckim stuzgcym osobom starszym, z niepetnosprawnoscig

intelektualng, marginalizowanym spotecznie i imigrantom.
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Informacje o pakiecie programoéw nauczania

Pakiet Programoéw jest czeScig Pakietu Roboczego 2, ktéry taczy wszystkie
scenariusze opracowanych modutéw edukacyjnych zwigzanych z wykorzystaniem
zasobow cyfrowych w edukacji specjalnej. Gtdwnym celem jest wzmocnienie
kompetencji cyfrowych nauczycieli pracujgcych z dzie¢mi o réznych specjalnych
potrzebach edukacyjnych.

Programy nauczania zostaty podzielone na 11 modutéw zwigzanych z réznymi
aspektami wykorzystania technologii w procesie edukacyjnym, wsrdéd poruszanych
tematdéw znajdujg sie: nagrywanie interaktywnych filméw, tworzenie plakatow i
infografik, przygotowywanie podcastow, portfolio, blogéw, stron internetowych i
atrakcyjnych prezentacji. Skupiono sie réwniez na roli platform wspotpracy i
nauczania na odlegtos¢, tworzeniu testéw i quizdw oraz cyberbezpieczenstwie.

Programy nauczania skierowane sg nie tylko do nauczycielii pedagogow specjalnych,
ale takze do kazdego, kto chciatby dowiedzie¢ sie wiecej o praktycznym
wykorzystaniu technologii w edukacji.

Kazdy program nauczania ma prostg, jednolitg strukture, z informacjami na temat
dtugosci modutu nauczania, jego kluczowych celéw, zamierzonych efektéw uczenia
sie i treSci modutu nauczania w kluczowych punktach. Ponadto czytelnik znajdzie
interesujgce odniesienia do zrodet zwigzanych z tematami objetymi programem
nauczania.

Czytanie materiatu powinno by¢ uzupetnione czytaniem modutéw edukacyjnych i
oglagdaniem wspierajgcych filméw; sg one integralng czesScia opracowanego
produktu.
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1. Nagrywanie i tworzenie interaktywnych filmoéw

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: EURASIA
Grupa docelowa: uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i nauczyciele

Tytut tematu

Nagrywanie i tworzenie interaktywnych filméw wideo (P2)

Czas trwania kursu

6 godzin
Giéwne cele

e Wprowadzenie interaktywnych filmoéw i ich skuteczna pomoc w nauce
e Opisanie etapow tworzenia interaktywnego wideo
e Instruktaz tworzenia i nagrywania materiatow wideo
e Usprawnienie procesu edycji za pomocg oprogramowania
e Zapewnienie samouczka dotyczgcego procesu nagrywania/konwertowania
wideo w celu stworzenia interaktywnego wideo
Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Poznanie wykorzystania Tworzenie tresci wideo na | Wykorzystanie Srodowiska
interaktywnych filméw w | wybrany temat dla online do tworzenia
nauczaniu i uczeniu sie edukacji uczniéw z SEN materiatow edukacyjnych dla

ucznidéw o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.

Posiadanie umiejetnosci Nagrywanie wideo Otwartos$c na

cyfrowych wyprébowywanie nowych
technologii

Dowiedzenie sie, jak Edytowanie wideo Gotowos¢ do

edytowac interaktywne eksperymentowania z nowymi

filmy mozliwosciami platformy

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
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Uswiadomienie sobie Korzystanie z Stworzenie interesujacej
problemow nauczycieli ze | interaktywnego atmosfery do nauki dla
specjalnymi potrzebami oprogramowania do ucznidéw ze SPE

edukacyjnymi w zakresie | tworzenia i edycji wideo
korzystania z
interaktywnych filméw
wideo.

Bycie zmotywowanym i
gotowym do motywowania i
pomagania uczniom za
pomocg interaktywnych
filmow.

Proces krok po kroku

1. Czym jest interaktywne wideo i jak je tworzy¢?

2. Jak tworzyc tresci wideo?

3. Proces nagrywania wideo.

4. Proces edycji nagranego materiatu wideo.

5. Najpopularniejsze oprogramowanie uzywane do tworzenia interaktywnych
filméw wideo i korzystania z niego podczas edycji filmow

6. Jak dostosowac interaktywne filmy wideo do procesu uczenia sie i nauczania
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi?

7. Mozliwe problemy dla nauczycieli SEN w procesie tworzenia interaktywnych
filmdw, samouczek, aby im pomaoc.

8. Quiz sprawdzajgcy wiedze.

Metody i techniki

Aktywne uczenie sie
Zadania praktyczne
Korzystanie z samouczkéw
Analiza tekstu

Narzedzia dydaktyczne

Filmy, infografiki, artykuty, podcasty, prezentacje PP
Ocena

Quiz online, zadanie praktyczne online
Zasoby

Laptop, aparat fotograficzny, internet
Uwagi

* Xk Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
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Rozwaz korzysci ptyngce z korzystania z interaktywnych filméw w edukacji specjalnej,
takie jak zwiekszone zaangazowanie, lepsze zrozumienie i spersonalizowane
doswiadczenia edukacyjne, ktére zaspokajajg rézne potrzeby i mozliwosci.

Wybierz platformy i narzedzia, ktére oferujg interaktywne funkcje wideo oraz sg
dostepne i przyjazne dla uzytkownika, w oparciu o konkretne potrzeby i mozliwosci
technologiczne placéwek edukacji specjalnej.

Dowiedz sie o roznych interaktywnych technikach wideo, takich jak rozgateziajgce sie
scenariusze, quizy, hotspoty i klikalne elementy oraz o tym, jak skutecznie z nich
korzystaé, aby zwiekszy¢ zaangazowanie i uczestnictwo uczniéw.

Zaplanuj i ustrukturyzuj interaktywne tresci wideo z jasnymi celami edukacyjnymi i
logicznym przeptywem, dostosowujac interaktywne elementy do pozadanych efektow
uczenia sie i wigczajgc odpowiednie poziomy interaktywnosci.

Zapewnienie dostepnosci interaktywnych filméw wideo dla ucznidéw niepetnosprawnych
poprzez wdrozenie takich funkgji, jak napisy, opisy dzwiekowe i regulowane predkosci
odtwarzania.

Nagrywaj wysokiej jakosci filmy, stosujgc sie do praktycznych wskazéwek i technik
dotyczacych oswietlenia, dzwieku i kadrowania, a takze edytuj filmy, aby utrzymacd
zaangazowanie i skupienie uczniow.

Oceniaj nauke wuczniow za pomocg interaktywnych filméw wideo przy uzyciu
wbudowanych quizéw lub interaktywnych ocen i zbieraj informacje zwrotne od uczniow,
aby stale poprawiac skutecznosc i trafnosc¢ interaktywnych tresci wideo.

Wspieraj Srodowisko wspotpracy, w ktorym nauczyciele edukacji specjalnej mogg dzieli¢
sie swoimi doswiadczeniami, wyzwaniami i sukcesami zwigzanymi z tworzeniem
interaktywnych filmoéw oraz bada¢ mozliwosci rozwoju zawodowego i ciggtego uczenia

sie.

Uwzglednij obawy dotyczace prywatnosci i bezpieczenstwa, postepujac zgodnie z
wytycznymi i najlepszymi praktykami w zakresie zachowania prywatnosci i
zabezpieczania interaktywnych tresci wideo w kontekscie edukacji specjalne;.

Nadazaj za rozwijajacg sie technologig, bedac na biezaco z pojawiajgcymi sie trendami i
narzedziami w tworzeniu interaktywnych filméw, a takze zachecaj do ciggtego rozwoju
zawodowego i odkrywania nowych mozliwosci ulepszania edukacji specjalnej za pomocg
interaktywnych filmow.

Referencje / Bibliografia
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https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/016264340502000203?journalCode=jsta

https://corp.kaltura.com/blog/3-types-of-interactive-videos-to-increase-engagement-

and-

conversion/#:~:text=Najczesciej%20uzywane%20interaktywne%20wideo,wideo

%20quizy%20i%20Sciezki%20wideo.

https://50wheel.com/record-edit-publish-interactive-videos/

https://spark.scu.edu.au/kb/tl/teach/technology-integration/h5p-create-interactive-

resources/create-new-h5ps/create-interactive-videos

https://squeezegrowth.com/tr/best-tools-to-create-interactive-video-content/

https://helpx.adobe.com/captivate/using/interactive-video.html
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2. Tworzenie infografik i plakatow s

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: ISHN
Grupa docelowa: Nauczyciele i specjalisci ds. specjalnych potrzeb edukacyjnych

Tytut tematu

Tworzenie infografik i plakatéw (P6)

Czas trwania kursu

5 godzin
Giowne cele

1. Zapoznanie sie z infografikami i plakatami.

2. Szkolenie w zakresie planowania infografiki i krokéw, ktore nalezy wykonac.

3. Zapoznanie sie z zastosowaniami infografik i plakatéw.

4. Informacje o gtéwnych narzedziach do tworzenia infografik: CANVA, GENIAL.LY,
PIKTOCHARY, VISME, INFOGRAM, WORD ....

5. Zapewnienie szkolen za posrednictwem filméw wideo w celu opracowania
infografik i szablonéw plakatéw.

6. Podaj przyktady réznych infografik i plakatow.

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Poznanie koncepcji Umiejetnos¢ wyjasnienia | Zainteresowanie koncepcjg
infografiki koncepcji
Poznanie réznych krokow, | Umiejetnos¢ Dostosowanie sie do
ktére nalezy wykonag, aby | projektowania przedstawionej metodologii
utworzy¢ infografike schematéw i map

koncepcyjnych
Poznanie réznych Umiejetnosc Podjecie inicjatywy w celu
zastosowan infografik i praktycznego zastosowania nowych praktyk
mozliwosci ich zastosowania réznych
wykorzystania zastosowan infografik i

plakatow.

e * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
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Poznanie gtéwnych Mozliwosc¢ korzystania z Pozytywne nastawienie do
narzedzi do tworzenia gtébwnych narzedzi z uczenia sie nowych narzedzi
infografik tatwoscia i kontrolag edukacyjnych

Zagtebienie sie w Umiejetnos¢ wyboru Efektywny udziat w wyborze
infografiki poprzez odpowiednich filmow materiatéw wideo.
wizualizacje wideo

Proces krok po kroku

Koncepcja infografiki.
Podstawowe kroki przy tworzeniu infografik i plakatéw.
Gtéwne zastosowania edukacyjnych infografik / plakatow

A wnh -

Trudnosci, ktére mogg pojawic sie podczas korzystania z infografik i plakatéw w
Srodowiskach szkolnych o specjalnych potrzebach edukacyjnych

Najczesciej uzywane narzedzia: CANVA.INFOGRAM, WORD, GENERAL.LY ,
PIKTOCHARY , VISME,

U

6. Zalety i wady kazdego z narzedzi
7. Jak utworzy¢ bezptatne konta edukacyjne dla kazdego z narzedzi.
8. Filmy objasniajgce dotyczace infografik
9. Sprawdz zdobytg wiedze na temat infografik
Metody i techniki

Aktywne stuchanie

metoda partycypacyjna

Przegladanie przyktadow

Obserwacja samouczkdw dotyczacych réznych narzedzi
Czytanie podrecznikow

Narzedzia dydaktyczne

Filmy wideo, podreczniki, infografiki, artykuty, podcasty, prezentacje PP. blogi
edukacyjne
Ocena

Kwestionariusze satysfakcji z tresci, quizy i realizacja przyktadow.
Zasoby

Laptop, internet, telefony, smartfony, tablety

Uwagi

s * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq

5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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Tworzac infografike dla edukacji specjalnej, wazne jest, aby wzig¢ pod uwage wyjgtkowe
potrzeby i cechy ucznidw. Upewnij sie, ze zasoby te sg dostepne dla 0s6b o réznych
umiejetnosciach. Moze to obejmowac zapewnienie alternatywnych formatdw, takich jak
opisy tekstowe dla obrazéw, zapewnienie wystarczajgcego kontrastu koloréw dla
czytelnosci oraz uzycie dostepnych czcionek i rozmiaréw. Upros¢ ztozone informacje w
jasne, zwiezte wizualizacje. Uwzglednianie elementédw wizualnych, takich jak ikony,
symbole i obrazy w celu lepszego zrozumienia.

Niektore osoby o specjalnych potrzebach mogg mieé nadwrazliwos¢ sensoryczng. Nalezy
o tym pamieta¢ podczas projektowania infografiki, unikajgc zbyt krzykliwych lub
rozpraszajgcych elementdw i upewniajac sie, ze uktad jest przejrzysty i tatwy w nawigacji.

Referencje / Bibliografia

https://www.canva.com

https://www.podcast.com

https://www.geneal.ly.com

https://www.infogram.com

https://blog.hubspot.es/marketing/ejemplos-infografias

* ok Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

* *
* *
* *

* 5 Kk
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3. Edycja i tworzenie podcastow

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: FSR
Grupa docelowa: Nauczyciele i specjalisci ds. specjalnych potrzeb edukacyjnych.

Tytut tematu

Edycja i tworzenie podcastéow
Czas trwania kursu

6 godzin
Giowne cele

Zwiekszenie Swiadomosci wsrdd nauczycieli na temat potencjatu podcastow jako
narzedzia edukacyjnego w nauczaniu oséb/ucznidéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Poprawa zrozumienia przez nauczycieli wykorzystania podcastéw jako narzedzia
edukacyjnego i ich korzysci w nauczaniu ogélnym, a w szczegdlnosci w nauczaniu
ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Promowanie wsrod nauczycieli umiejetnosci wyszukiwania i wykorzystywania
istniejgcych zasobow podcastow w praktyce edukacyjnej.

Uczenie nauczycieli tworzenia podcastow i wykorzystywania ich na swoich lekcjach,
a takze wprowadzanie tworzenia podcastéw do pracy w klasie, jako innowacyjny
rodzaj praktyki edukacyjne;j.

Zapewnienie nauczycielom SEN umiejetnosci cyfrowych zwigzanych z podcastami,
zaréwno w celu wzbogacenia nauczania, jak i promowania bardziej
stymulujgcego uczenia sie dla ucznidéw, zgodnie z aktualnym kontekstem
cyfrowym.

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Poznanie formatu Zintegrowanie podcastow | Zainteresowanie i motywacja
podcastu i jego z nauczaniem i wtasng do korzystania z podcastu,
wykorzystania w naukg nauczyciela. zaréwno jako narzedzia do
nauczaniu oraz we nauczania uczniow, jak i

narzedzia do samodzielnego

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

* *
* *
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Rozwdj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

wiasnej nauce
nauczyciela.

uczenia sie i rozwoju
zawodowego nauczyciela.

Zdobycie wiedzy na temat
wyszukiwania podcastéw
odpowiednich do celéw

Wyszukiwanie istniejgcych
podcastéw w celu
uzupetnienia i

Promowanie zainteresowania

innowacjami edukacyjnymi i

odnawianiem wiedzy poprzez

edukacyjnych. wzbogacenia nauki. wykorzystanie i wprowadzenie
podcastu jako narzedzia
nauczania.

Zdobycie wiedzy Korzystanie z réznych Rozszerzenie kultury

umozliwiajgcej tworzenie
podcastédw odpowiednich
do celéw edukacyjnych.

narzedzi i zasobéw
internetowych do
tworzenia podcastow
odpowiednich do celéw
edukacyjnych.

podcastow w nauczaniu i
uczeniu sie.

Poznanie sposobdéw
przekazywania wiedzy
uczniom w zakresie
wyszukiwania podcastéw
edukacyjnych i tworzenia
podcastow.

Nauczenie uczniow
kryteridow wyszukiwania
podcastéw, ktore ich
interesujg i tworzenia ich.

Zainteresowanie i
motywowanie uczniéw do
korzystania ze zrodet
informacji w formacie
stuchowym (podcast,
audiobook...).

Zbadanie, jak wykorzystac
te wiedze w praktyce w
klasie.

Wzbudzenie
zainteresowania tym
medium i stworzenie
dziatan edukacyjnych, w
ktérych podcasty sg
uwzglednione.

Przekazanie zainteresowania

kreatywnymi dziataniami za
pomocg nowych,
nieuzywanych wczesniej
narzedzi.

Poznanie mozliwych
dostosowan, ktére nalezy
uwzgledni¢ w tych
innowacyjnych
dziataniach w oparciu o
specjalne potrzeby
uczniow.

Wdrozenie adaptacji w
celu dostosowania
podcastu i jego
wykorzystania do
konkretnych i/lub
specjalnych potrzeb
uczniow.

Spis tresci

3.1 Czym jest podcast
3.1.1 Definicja

3.1.2 Krétka historia podcastu jako narzedzia komunikacji

* X %

*
’; autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq

* 5 Kk

Co-funded by the
European Union

Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie

odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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3.1.3 Rodzaje podcastow
3.1.4 Platformy podcastow
3.2. Podcast jako edukacyjny zaséb cyfrowy
3.3. Dostepne narzedzia do tworzenia podcastow
3.3.1 Projekt i struktura
3.3.2 Rejestrowanie tresci
3.3.3 Nagrywanie pierwszego odcinka
3.3.4 Edycja zawartosci
3.3.5 Publikacja tresci
3.4. Podcast jako narzedzie edukacyjne
3.5. Wskazéwki metodologiczne dotyczace adaptacji i wykorzystania podcastu z
uczniami ze SPE
Podsumowanie
Sprébuj swoich sit: Quiz pozwalajacy ocenic¢ postepy w nauce.
Zrédta.
Praktyczne zastosowanie: "Zaprojektuj swéj witasny podcast”.

Metody i techniki

Czytanie i analizowanie informacji tekstowych.

Analiza i eksperymentowanie z proponowanymi narzedziami i zasobami podcastow.
Nauka oparta na mysleniu.

Praktyczne zastosowanie tresci edukacyjnych do réznych celéw uczenia sie i nauczania.

Narzedzia dydaktyczne

Plik PDF i tresci teoretyczne, zasoby uzupetniajgce, przyktady, studia przypadkéw i
dziatania praktyczne, filmy, infografiki, arkusze ¢wiczen i fiszki, webinaria.
Ocena

Quizy online - quizy przed naukg i po nauce w celu poréwnania postepow w nauce.
Zajecia praktyczne oparte na studium przypadku.

Zasoby

Laptop, kamera, mikrofony, internet

Uwagi

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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Podejscie do tego tematu z uczniami powinno by¢ gtéwnie praktyczne, nalezy
pokazywad narzedzia i zachecac uczniéw do eksperymentowania i odkrywania w
sposdb autonomiczny, na przyktad poprzez uczenie sie oparte na projektach.
Rozwaz rézne poziomy umiejetnosci cyfrowych, wiedzy i umiejetnosci w zakresie
korzystania z podcastéw i odpowiednio dostosuj trudnos¢. Zapewnij dodatkowe
wsparcie i wskazowki osobom z wiekszymi trudnosciami.

Referencje / Bibliografia

Umbro, S. (2021, 19 grudnia). 15 najlepszych podcastow dla nauczycieli - Teacher Academy.
Europass Teacher Academy;
https://www.facebook.com/europassteacheracademyy/.
https://www.teacheracademy.eu/blog/podcasts/

Taylor. (2021, 11 maja). Moje ulubione podcasty dotyczqce edukacji specjalnej - Simply
Special Ed. Simply Special Ed. https://www.simplyspecialed.com/special-
education-podcasts/

Najlepsze aplikacje i strony internetowe z podcastami dla uczniéw | Common Sense
Education. (n.d.). Common Sense Education. Retrieved June 2, 2023, from

https://www.commonsense.org/education/lists/best-podcast-apps-and-

websites-for-students

Pappas, C. (2012, 12 listopada). Top 20 Free Podcast Tools For eLearning Professionals
(2018 Update) - eLearning Industry. ELearning Industry;
https://www.facebook.com/eLearningindustry.

https://elearningindustry.com/free-podcast-tools

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

Co-funded by the
European Union Strona 17/49


https://www.teacheracademy.eu/blog/podcasts/
https://www.simplyspecialed.com/special-education-podcasts/
https://www.commonsense.org/education/lists/best-podcast-apps-and-websites-for-students
https://www.commonsense.org/education/lists/best-podcast-apps-and-websites-for-students
https://elearningindustry.com/free-podcast-tools

s% Rozwoj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

DIGI-SKILLS

4. Rozwdj zawodowy, wyszukiwanie i korzystanie z
dostepnych internetowych zasob6éw dla uczniéw ze
SPE.

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: ISHN
Grupa docelowa: Nauczyciele i specjalisci ds. specjalnych potrzeb edukacyjnych

Tytut tematu

Rozwdj zawodowy, wyszukiwanie i korzystanie z dostepnych internetowych
zasoboéw dla uczniéw ze SPE

Czas trwania kursu:

5 godzin

Giéwne cele:

1 Zapewnienie nauczycielom narzedzi i tresci do rozwoju nowych technologii.
2 Zapewnienie nauczycielom niezbednych umiejetnosci i motywacji do
wyszukiwania zasobdw online.

3 Przeszkolenie nauczycieli w zakresie r6znych zasobdéw internetowych, na
przykiad przegladarek, forow, blogow edukacyjnych, nauczycielskich sieci
spotecznosciowych, aby dostrzegli potencjat narzedzi cyfrowych.

4 Zwiekszenie motywacji do ciggtego uczenia sie w celu szybkiego rozwoju
nowych technologii.

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Zapoznanie sie z nowymi | Umiejetnos¢ rozwijania Przyjmowanie z pozytywnym
narzedziami i rozwéj w strategii i zdolnosci nastawieniem znaczenia
zakresie nowych uczenia sie w zakresie uczenia sie nowych
technologii. nowych technologii. technologii.

Rozwijanie nowej wiedzy | Umiejetnos¢ rozwijania Rozwijanie potencjatu uczenia

przydatnej do codziennej | nowych umiejetnosci w sie w celu

praktyki w klasie przy zakresie korzystania z zindywidualizowanego
narzedzi i samodzielnos¢

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq

* *
* *
* *

5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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Rozwdj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

uzyciu narzedzi
cyfrowych.

w korzystaniu z nich w
klasie.

dostosowania uczniéw do
dostepnych narzedzi.

Znajomosc i korzystanie z
przegladarek i zasobow
edukacyjnych: Duolingo,
Prezzi, Google Classroom,
Alexa classroom,
wirtualna rzeczywistos¢,
strona internetowa.

Umiejetnosc
samodzielnego
wyszukiwania w sieci
réznych narzedzi i
korzystania z kazdego z
nich w klasie.

Umiejetnos¢ wyboru
odpowiednich narzedzi w
funkcjonalny i prosty sposob.

Wiedza na temat
pozytywnych wynikow
korzystania z nowych
narzedzi cyfrowych i
wyszukiwania w sieci.

Umiejetnosc¢ korzystania z
kwestionariuszy
satysfakcji w celu
uzyskania pozytywnych
wynikow.

Gotowosc¢ do poszukiwania
zasobow oraz lepsza
organizacja i dystrybucja
zasobdw w codziennej pracy w
klasie.

Spis tresci:

online w edukacji.

4.1.1. Definicja.

wysokiej subskrypcji itp.

klasie.

4.3.1 LMS: systemy zarzgdzania nauczaniem.
4.3.2. Archiwizacja dokumentéw

4.1. Czym sg narzedzia cyfrowe i jakie sg najczesciej uzywane wyszukiwarki zasobow

4.1.2. Jakie sg najczesciej uzywane wyszukiwarki zasobdw online w edukac;ji?
4.2. Jak uzyska¢ dostep do wyszukiwarek internetowych, nowych narzedzi cyfrowych,

4.3. Organizacja narzedzi cyfrowych zgodnie z réznymi narzedziami i umiejetnosciami w

4.3.3. Tworzenie wirtualnych sal lekcyjnych
4.3.4. Wideokonferencje
4.3.5 Tworzenie prezentacji
4.3.6 Grywalizacja nauki
4.3.7 Zachecanie do uczestnictwa w procesie.
4.4, Rozwdj umiejetnosci wyboru najlepszych narzedzi do indywidualnego uzytku, dla
samego nauczyciela lub dla grupy klasowe;j.
4.5 Korzystanie z alexa classroom
4.6. Korzystanie z Google Classroom.
4.7. Korzystanie z wirtualnej rzeczywistosci.
4.8. Wybor stron internetowych dotyczgcych specjalnych potrzeb edukacyjnych.

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq

* *
* *
* *

5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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4.9. Ocena korzysci osiggnietych indywidualnie, w klasie i przez nauczyciela

4.10. Korekta i dostosowanie w klasie narzedzi zgodnie z wynikami uzyskanymi u
poszczegdblnych oséb.

Sprawd?z sie.

Bibliografia.

Metody i techniki:

- Aktywne uczenie sie

- Modelowanie

- Obserwacja samouczkéw wideo
- Analiza kwestionariusza.

Narzedzia dydaktyczne:

Filmy wideo, postcast, samouczki online.

Ocena:

Kwestionariusze dla nauczycieli.
Dalsze dziatania uczniéw

Obserwacja bezposrednia.

Zasoby:

Komputery, tablety, internet, aparaty fotograficzne.

Uwagi:

Definiowanie wyszukiwania zasobdéw edukacyjnych online.

Okreslenie zastosowan dydaktycznych réznych wyszukiwarek i narzedzi cyfrowych w
klasie oraz ich indywidualne dostosowanie.

Zalety i wady réznych wyszukiwarek i narzedzi cyfrowych oraz ich najczestsze
zastosowanie.

Umozliwienie korzystania z materiatdw udostepnianych przez zesp6t nauczycielski,
stworzenie folderu narzedzi cyfrowych wsrod grupy.

Walidacja i weryfikacja najbardziej odpowiednich wynikéw dla naszej klasy lub naszego
ucznia.

Referencje / Bibliografia

Wikipedia

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq

* *
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Edukacja w Oceano

EDYTORIAL VOCE

Bendezu Paytan, M. (2018) Monografia na temat LMS. Lima, Peru: Escuela Profesional de
Matematica e Informatica. Universidad Nacional de Educacion.

Pedro, F. (2018). Miedzynarodowe trendy w innowacjach edukacyjnych: wyzwania i
mozliwosci w Rey, F. i Jabonero, M. (red.) Sistemas Educativos Decentes (s. 71-
99). Santillana Foundation.

Blog Tiching: Resnick, M., Dolors, R. i Downes, S (2016). Rozmawiamy o edukacji. Refleksje
edukacyjne zmieniajgce swiat. Hiszpania: Vicens Vives.

Edel-Navarro, Rubén (2010). Wirtualne Srodowiska uczenia sie: wktad "wirtualnego" w
edukacje. Revista mexicana de investigacién educativa.

Quiroz, J. S. (2011). Projektowanie i moderowanie wirtualnych srodowisk nauczania
(EVA). Editorial UOC.

Flores, S. C. G., Lozano, P. M., & Navarro, G. A. V. (2012). Wirtualne Swiaty, nowe
pokolenia i nowe formy socjalizacji. PAAKAT: Journal of Technology and
Society, 3(4), 4.

ARTYKUL. Analiza wykorzystania wirtualnych asystentéw w klasie jako uzupetniajgcego
zasobu w praktyce nauczania Maria del Sol Pérez, Claudia Villalonga, Alberto
Guillén, Oresti Bafios1 1 Department of Computer Architecture and
Technology, University of Granada Granada, Hiszpania {aguillen,2 Escuela
Superior de Ingenieria y Tecnologia, Universidad Internacional de La Rioja

Logrofio, Hiszpania Claudia.villalonga@unir.net

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
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5. Edukacja i informacja: Tworzenie stron
internetowych, blogéw i wiki do celéw edukacyjnych

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: CSEl Romania
Grupa docelowa: Nauczyciele i uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Tytut tematu

Edukacja i informacja: Tworzenie stron internetowych, blogéw i wiki do celow
edukacyjnych (P3)

Czas trwania kursu

6 godzin

Giéwne cele

e wiedza o stronach internetowych, blogu lub wiki do celéw edukacyjnych
e wiedza o tym, jak stworzy¢ darmowg strone internetowg, blog lub wiki do celéw
edukacyjnych
e tworzenie tresci skierowanych do nauczycieli SEN
Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy

wiedza, czym jest strona wyszukiwanie i podawanie przyktadow

internetowa podawanie przyktadow korzystania z edukacyjnych
stron internetowych do stron internetowych w klasie
celéw edukacyjnych lub w wolnym czasie

wiedza, czym jest blog wyszukiwanie i podawanie przyktadow
podawanie przyktadow wykorzystania blogow
blogdéw do celdéw edukacyjnych w klasie lub w
edukacyjnych wolnym czasie

wiedza, czym jest wiki wyszukiwanie i podawanie przyktadow
podawanie przyktadow wykorzystania edukacyjnych
wiki do celéw stron wiki w klasie lub w
edukacyjnych wolnym czasie

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq

5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

Co-funded by the
European Union Strona 22/49



s% Rozwoj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

DIGI-SKILLS

zrozumienie relacji poréwnywanie funkcji identyfikacja wspdlnych

miedzy witrynami, witryn, blogéw i stron wiki | aspektdw i réznic

blogami i stronami wiki

poznanie gtownych cech poréwnanie réznych Umiejetna samoocena | ocean

witryn/blogow/wiki platform innych

wiedza, jakie sg gtdbwne Sledzenie krokow Zwiekszenie pewnosci siebie

kroki tworzenia strony przedstawionych w podczas ogladania i

internetowej/bloga/wiki poradnikach dotyczgcych | wykonywania krokéw
tworzenia strony przedstawionych w filmie
internetowej/bloga/wiki

poznanie réznych poréwnanie réznych ocena, jakie osobiste lub

witryn/aplikacji, ktérych witryn/aplikacji, ktérych edukacyjne potrzeby

mozna uzy¢ do mozna uzy¢ do zaspokajajg rozne

stworzenia strony utworzenia strony witryny/aplikacje

internetowej/bloga/wiki internetowej/bloga/wiki

wiedza, jak stworzy¢ tworzenie strony udostepnianie strony

prostg darmowa strone internetowej/bloga/wiki internetowej, bloga lub wiki

internetowg, blog lub wiki | za pomoca znajomym,
wix/blogger/wikipedia wspotpracownikom i/lub

mediom spotecznosciowym

integracja tresci SEN okreslenie gtéwnych Aby zapewni¢ dostepnosé

Srodkow, ktore nalezy tworzonych tresci

podjgc¢ na kazdym etapie
tworzenia tresci.

Proces krok po kroku

Czym jest strona internetowa (definicja)
Czym jest blog (definicja)
Czym jest wiki (definicja)
Tworzenie bazy danych przyktadoéw stron internetowych, blogéw, wiki dla
edukacji ogélnej i/lub specjalne;.
Relacje miedzy stronami internetowymi, blogami i wiki.
Jak stworzy¢ strone internetowg?
Jak zatozy¢ bloga?
Jak stworzy¢ wiki?
9. Integracja tresci SEN
Metody i techniki

AN =

© N o w,

Czytanie i analizowanie informacji tekstowych lub wideo.
Analiza studiéw przypadku.

s * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
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Nauka oparta na mysleniu

Narzedzia dydaktyczne

Zasoby wideo, tresci teoretyczne, zasoby uzupetniajgce, przyktady, studia przypadkow i
dziatania praktyczne, infografiki, szablony.

Ocena

Ogolny quiz na zakoriczenie kursu

Zasoby

Laptop, aparat fotograficzny, internet

Uwagi

Kazdy trener powinien stworzy¢ interaktywny kurs z r6znymi zadaniami edukacyjnymi

Referencje / Bibliografia

https://www.wendelfreitas.com/websites
https://orases.com/differences-between-websites-web-portals

https://en.wikipedia.org/wiki/Web_hosting_service
https://academicguides.waldenu.edu/library/internetbasics/webaddresses
https://www.feelingpeaky.com/9-principles-of-good-web-design/
https://en.wikipedia.org/wiki/Blog
https://firstsiteguide.com/characteristics-of-blog/
https://www.hostinger.com/tutorials/what-is-a-blog
https://www.techtarget.com/whatis/definition/weblog
https://en.wikipedia.org/wiki/Wiki
https://99designs.com/blog/web-digital/types-of-websites/
https://www.wpbeginner.com/beginners-guide/which-are-the-most-
popularne-typy-blogéw/
https://www.makeuseof.com/tag/13-popular-wikis-that-actually-work/
https://wordpress.com

https://www.wix.com

https://www.weebly.com

https://sites.google.com/

https://wordpress.com/create-blog/
https://www.blogger.com/about/?bpli=1&pli=1

https://medium.com

https://www.tumblr.com

e * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
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https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
https://www.fandom.com
https://tiddlywiki.com
https://www.pbworks.com

https://anydifferencebetween.com/difference-between-wiki-and-blog/

6. Tworzenie odpowiednich i atrakcyjnych
prezentacji nadajacych sie do interakcji online

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: CSEl Romania
Grupa docelowa: Nauczyciele i uczniowie o specjalnych potrzebach edukacyjnych

Tytut tematu

6. Tworzenie odpowiednich i atrakcyjnych prezentacji nadajacych sie do
interakcji online (P3)

Czas trwania kursu

5 godzin
Giéwne cele

wiedzie¢, czym jest interaktywna prezentacja
uzywac interaktywnych prezentacji w interakcjach online
Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
wiedza, czym jest wyszukiwanie i wybranie lub stworzenie
prezentacja podawanie przyktadow odpowiedniej definicji tego,

definicji prezentacji czym jest prezentacja dla
edukacji
poznanie réznych wyszukiwanie i Wybranie trzech ulubionych
platform i narzedzi, ktére | podawanie przyktadow prezentacji z podanych
mogg tworzy¢ prezentacje | prezentacji edukacyjnych | przyktadow
stworzonych za pomocg

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

* *
* *
* *
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réznych
platform/narzedzi

poznanie roznych technik | przeksztatcenie statycznej | ocenianie prezentacji na

przeksztatcania prezentacji w podstawie stopnia

prezentacji interaktywng uwzglednienia elementéw
interaktywnych

wiedza, czym jest wyszukiwanie i wybor lub stworzenie

interakcja online podawanie przyktadow odpowiedniej definicji tego,

definicji interakcji online czym jest interakcja online dla

edukacji

wiedza, jak zintegrowac podawanie przyktadu ocena, jaki jest najprostszy

rézne interaktywne linkdw, ramek iframe, sposéb integracji roznych

prezentacje w osadzania, widoku linkéw, | interaktywnych prezentacji

interakcjach online kodu Qr dla réznych edukacyjnych do uzytku online

interaktywnych
prezentacji edukacyjnych

Proces krok po kroku

—_

Czym jest prezentacja?

Praktyczne zastosowanie: tworzenie definicji prezentacji cyfrowych dla edukacji.

3. Jakich platform/narzedzi mozna uzywac do tworzenia prezentacji? (wyszukiwanie i
poréwnywanie roznych platform i narzedzi)

4. Praktyczne zastosowanie: tworzenie bazy danych z przyktadami platform i
narzedzi do tworzenia prezentacji edukacyjnych.

5. Czym jest interaktywna prezentacja?

Praktyczne zastosowanie: tworzenie bazy danych dla gtéwnych cech interaktywne;j

prezentacji edukacyjne;j.

Praktyczne zastosowanie: ocena réznych interaktywnych prezentacji.

Czym jest interakcja online?

Praktyczne zastosowanie: tworzenie definicji interakcji online dla edukacji.

0. Co oznacza integrowac? (tworzenie definicji do celow edukacyjnych)

1. Praktyczne zastosowanie: integracja roznych prezentacji za pomoca tgcza, ramki

iframe, osadzania, widoku tgcza, kodu Qr.
Metody i techniki

N

o

=

Czytanie i analizowanie informacji tekstowych lub wideo.
Analiza studiéw przypadku.

Nauka oparta na mysleniu

Narzedzia dydaktyczne

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tresc niniejszej publikacji odpowiada wytgcznie
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Zasoby wideo, prezentacje Ppt i tresci teoretyczne, zasoby uzupetniajgce, przyktady
kontekstowe, studia przypadkdw i dziatania praktyczne, prezentacje Ppt, infografiki,
szablony.

Ocena

Ogolny quiz na zakonhczenie kursu
Zasoby

Laptop, kamera, mikrofony, internet

Uwagi

Kazdy trener powinien stworzy¢ interaktywny kurs z r6znymi zadaniami edukacyjnymi
Referencje / Bibliografia

https://en.wikipedia.org/wiki/Special_education
https://www.who.int/health-topics/disability#tab=tab_1

https://www.who.int/standards/classifications/frequently-asked-questions/icd 11-

wdrozenie
https://en.wikipedia.org/wiki/Presentation-"presentation | Definicja stowa presentation
w jezyku angielskim wedtug Oxford Dictionaries"
https://www.unesco.org/en/open-educational-resources
https://toptools4learning.com/
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/725b7eb0-d92e-11e5-8fea-
01aa75ed71a1/language-en/format-PDF/source-291565648

https://udlguidelines.cast.org/

https://www.nngroup.com/articles/f-shaped-pattern-reading-web-content-discovered/

https://webaim.org/resources/linkcontrastchecker/

https://webaim.org/techniques/fonts/

https://creativecommons.org/about/cclicenses/

https://creativecommons.org/about/downloads/

https://ro.wikipedia.org/wiki/Libertate_de_panoram%C4%83#/media/Fi%C8%99ier:Free
dom_of_Panorama_world_map.png

https://eddl.tru.ca/wpcontent/uploads/2019/08/EDDL5101_W9_Moore_1989.pdf

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
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7. Tworzenie i zarzgdzanie internetowymi miejscami
uczestnictwa dla studentow

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: APS
Grupa docelowa: nauczyciele i uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Tytut tematu

Tworzenie miejsc uczestnictwa online dla studentéw i zarzgdzanie nimi (P4)

Czas trwania kursu

5 godzin

Giéwne cele

Przedstawienie popularnych miejsc uczestnictwa online i krétkie poréwnanie
dostepnych narzedzi

Opisanie mozliwosci najpopularniejszych miejsc, takich jak Zoom, MsTeams,
Discord, Clickmeeting

Instruktaz, jak utworzy¢ konto na kazdej z platform i zarzadzac¢ danymi.

Zwiekszenie umiejetnosci poruszania sie w Srodowisku online podczas pracy z
uczniami ze SPE

Utatwianie partnerskiego uczenia sie i budowanie poczucia wspélnoty w celu
dzielenia sie pomystami, wspotpracy nad projektami i wzajemnego wspierania
sie.

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Zna zakres miejsc Moze utworzy¢ konto w Wspotpracuje w grupie w
uczestnictwa online wybranych miejscach Srodowisku online
uczestnictwa
Posiada umiejetnosci Moze skonfigurowac Jest otwarty na
cyfrowe spotkanie grupowe wyprébowywanie nowych
technologii

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq

* *
* *
* *

5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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Wie, jak dostosowac
platformy do uczniéw SEN

Potrafi zarzagdza¢ danymi
w Srodowisku online

Jest gotowy do
eksperymentowania z nowymi
mozliwosciami platformy

Jest Swiadomy problemoéw
uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi
w zakresie korzystania z
platform internetowych.

Potrafi skutecznie
komunikowac sie za
posrednictwem platform
internetowych, aktywnie
stuchag, dzieli¢ sie

Tworzy przyjazng atmosfere
podczas pracy online

pomystami, odpowiednio
reagowac na informacje
zwrotne.

Moze korzystac z platform | Jest wysoce zmotywowany i

aktywujgcych metody gotowy do motywowania i
online, np. ankiety, mapy | pomagania uczniom online

mysli, burze mézgdw.

Proces krok po kroku

7.1 Ms TEAMS

7.1.1. O Ms TEAMS

7.1.2. Jak utworzy¢ konto?

7.1.3. Jak doda¢ cztonkow?

7.1.4. Jak tworzy¢ zespoty?

7.1.5. Jak przechowywad dane?

7.1.6. Jak korzystac z ankiet?

7.1.7. Jak utworzy¢ zadanie?

7.1.8. Mozliwe problemy uczniéw ze SPE w korzystaniu z platformy i jak im
pomaoc

7.2.Zoom

7.2.1. Co to jest Zoom?

7.2.2. )Jak utworzy¢ konto Zoom?

7.2.3. Jak ustawic spotkanie, udostepnic¢ spotkanie innym, czatowac, udostepniac
ekran i zarzgdzac spotkaniem w Zoom.

7.2.4. Jak ustawic¢ spotkanie i zaprosi¢ uczestnikéw?

7.2.5. Udogodnienia Zoom dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi

7.3. Discord

7.3.1. Czym jest Discord i jak go uzywac z uczniami ze SPE?

7.4. Clickmeeting

* X% Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq

* *
* *
* *
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7.4.1. Jak moderowac czat, udostepniac ekran, korzystac ze stupkdw i ankiet
oraz rozpoczgc¢ spotkanie konferencyjne.
7.4.2. Jak korzystac z Clickmeeting z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych?

Metody i techniki

Aktywne stuchanie
Eksperymenty

Zadania praktyczne
Korzystanie z samouczkéw
Analiza tekstu

Narzedzia dydaktyczne

Filmy, infografiki, artykuty, podcasty, prezentacje PP

Ocena

Quiz online, zadanie praktyczne online

Zasoby

Laptop, kamera, mikrofony, internet

Uwagi

Okres$l cel i zakres miejsca uczestnictwa: Jasno okres$l, do czego stuzy miejsce
uczestnictwa i jaki rodzaj tresci jest odpowiedni. Pomoze to upewnic sie, ze uczniowie sg
zaangazowani, a tresci s odpowiednie i wartosSciowe.

Wybierz odpowiednig platforme: Istnieje wiele rdéznych platform, ktére mozna
wykorzysta¢ do tworzenia miejsc partycypacyjnych, takich jak fora dyskusyjne, grupy w
mediach spotecznosciowych i dokumenty oparte na wspodtpracy. Wybierz platforme,
ktéra jest tatwa w uzyciu i odpowiednia dla rodzaju tresci, ktére chcesz udostepniac.

Ustal jasne wytyczne i oczekiwania: Ustal wytyczne dotyczgce zachowania, takie jak
szanowanie innych uzytkownikdbw i powstrzymywanie sie od publikowania
nieodpowiednich tresci. Ustal rowniez oczekiwania dotyczgce tego, jak czesto uczniowie
powinni publikowad posty i w jaki sposdb powinni sie ze sobg komunikowac.

Wspieranie zaangazowania: Zachecaj ucznidéw do uczestnictwa poprzez zadawanie pytan,
publikowanie interesujgcych tresci i odpowiadanie innym. Mozesz takze oferowac
zachety lub nagrody za uczestnictwo, takie jak dodatkowe punkty lub uznanie.

e * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacién de la Educacion (SEPIE) nie ponoszq
5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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Monitorowanie miejsca uczestnictwa: Regularnie sprawdzaj miejsce uczestnictwa, aby
upewnic sie, ze tres¢ jest odpowiednia, a uczniowie sg zaangazowani. Odpowiadaj na
pytania lub watpliwosci i zajmuj sie wszelkimi pojawiajgcymi sie kwestiami.

Referencje / Bibliografia

https://clickmeeting.com/

https://discord.com/

https://zoom.us/

https://apps.google.com/meet/

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-teams/log-in

https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1287170.pdf

https://www.turcomat.org/index.php/turkbilmat/article/view/5741

https://cidtff.web.ua.pt/producao/jaime_ribeiro/180-189.pdf

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
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8. Tworzenie i korzystanie z cyfrowych portfolio w
celu nadzorowania osiggnie¢ ucznioéw i ich ciggtego
sukcesu.

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: APS
Grupa docelowa: nauczyciele pracujacy z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, rowniez pracujacy w sektorze ksztatcenia i szkolenia zawodowego.

Tytut tematu

Tworzenie i wykorzystywanie cyfrowych portfolio do nadzorowania osiggnieé
ucznidéw i cigglego odnoszenia sukceséw.

Czas trwania kursu

5 godzin

Giéwne cele

znajomos¢ przydatnosci cyfrowych portfolio i celu ich tworzenia

rozréznienie etapéw tworzenia portfolio wyjasnienie zasad i kryteriéw tworzenia
dobrej jakosci portfolio

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy

Zna rézne narzedzia Moze utworzy¢ konto na | Jest kreatywny

portfolio cyfrowego wybranych tworcach
portfolio

Wie, jak stworzyc Uzywa réznych narzedzi Jest elastyczny w korzystaniu z

atrakcyjne portfolio portfolio zgodnie z mozliwosci portfolio online
gtdbwnym celem

Zna typowe btedy Tworzy rézne rodzaje Postepuje zgodnie z

podczas przygotowywania | portfolio instrukcjami

portfolio

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
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Pamieta typowy uktad i Wybiera najlepsze Prezentuje koncowe efekty
strukture portfolio narzedzie w zaleznosci od | pracy i zacheca uczniéw do
rodzaju tresci dzielenia sie swoimi
pomystami.
Zna zasady doboru Uwaznie obserwuje i w Dbatos¢ o szczegdty i wysokie
materiatow do portfolioi | razie potrzeby koryguje poczucie estetyki

sposoby jego prezentacji | proces tworzenia portfolio

Dostosowuje portfolio do
odbiorcéw i czasu

prezentacji

Proces krok po kroku

8.1. Co to jest portfolio?
8.2. Co powinno zawiera¢ e-portfolio?
8.3. Platformy e-portfolio

8.3.1. Sway
8.3.2. Wordpress
8.3.3. Charakterystyka wybranych narzedzi, mocne i stabe strony kazdego
z nich
8.4. Pozytywne wyniki korzystania z portfolio przez studentéw
8.5. Wskazéwki, jak zaczgé budowa¢ witasne portfolio

8.6. Wyzwania dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Metody i techniki

Prezentacja, filmy wideo, zadania praktyczne, analiza tekstu, opowiadanie historii

Narzedzia dydaktyczne

Wybrane strony internetowe, zdjecia, rysunki, animacje, artykuty

Ocena

Test i zadanie praktyczne - "jedna strona portfolio"

Zasoby

Laptop, Internet, pliki cyfrowe, aparat fotograficzny

Uwagi

Podczas wprowadzania nowego narzedzia upewnij sie kilka razy, ze uczniowie sg w tym

samym miejscu, nadazajg, pozwol im sprébowac wiecej niz jeden raz.

e * i Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
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Referencje / Bibliografia

https://sway.cloud.microsoft/

https://wordpress.com/hosting/?aff=13357&url=https://wordpress.com/hosting/%3Fga

d_source%3D1

https://www.arimetrics.com/en/digital-glossary/digital-portfolio

https://blog.uxfol.io/digital-portfolio/

* X %

* * Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
5 5 odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

Co-funded by the
European Union Strona 35/49


https://sway.cloud.microsoft/
https://wordpress.com/hosting/?aff=13357&url=https://wordpress.com/hosting/%3Fgad_source%3D1
https://wordpress.com/hosting/?aff=13357&url=https://wordpress.com/hosting/%3Fgad_source%3D1
https://www.arimetrics.com/en/digital-glossary/digital-portfolio
https://blog.uxfol.io/digital-portfolio/

Rozwdj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

SN

DIGI-SKILLS

9. Grywalizacja nauki. Tworzenie interaktywnych
dziatan, angazujacych quizéw i testéow online

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: VAEV
Grupa docelowa: nauczyciele i uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Tytut tematu

9. Grywalizacja nauki. Tworzenie interaktywnych aktywnosci, angazujacych
quizéw i testéw online (P5)

Czas trwania kursu

6 godzin

Giéwne cele

Wyjasnienie gamifikacji w edukacji specjalnej

Definiowanie korzysci i metod grywalizacji w edukacji specjalnej

Informacje o popularnych aplikacjach grywalizacyjnych, takich jak Kahoot,
Pixton, Edpuzzle, Otsimo, Class Dojo itp.

Udzielanie informacji na temat zwiekszania uczestnictwa uczniéw za pomocg
aplikacji w ksztatceniu specjalnym

Szkolenie nauczycieli edukacji specjalnej w zakresie korzystania z aplikacji i
metod grywalizacji

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza

Umiejetnosci

Postawy

Zdobycie wiedzy na temat
platform grywalizacji
online

Potrafi tworzy¢ konta w
aplikacjach/stronach
internetowych opartych
na grywalizacji.

Zwiekszenie opanowania
lekcji.

Zapoznanie sie z
koncepcjg i literaturg
gamifikacji

Potrafi tworzy¢
Srodowisko quizéw online
dla studentéw.

Otwartos¢ na wyprébowanie
nowych technologii

Wiedza, jak korzystac z
grywalizacji na uczniach
szkot specjalnych

Przyczynia sie do uczenia
sie ucznidéw poprzez

Stworzenie przyjaznej
atmosfery w klasie.

* X %

* *
* *
* *

* 5 Kk

Co-funded by the
European Union

Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

Strona 36/49




m Rozwoj umiejetnosci cyfrowych dla nauczycieli SEN XXI wieku

DIGI-SKILLS

wizualizacje poprzez
tworzenie kreskowek.

Poznanie sztuczek i Skutecznie komunikuje sie | Zwiekszenie motywacji i
kluczowych punktow z uczniami i zwieksza zainteresowania uczniow.
podczas grywalizacji uczestnictwo w zajeciach

oraz koncentracje na
temacie.

Proces krok po kroku

9.1. Czym jest grywalizacja?

9.2. Jakie sa korzysci z grywalizacji?

9.3. Na co powinnisSmy zwréci¢ uwage podczas gamifikacji?

9.4. Mozliwe problemy uczniéw ze SPE zwigzane z korzystaniem z grywalizacji
9.5. Opisy i funkcje wybranych aplikacji/stron internetowych do grywalizacji
9.5.1. Co to jest Kahoot i jak utworzyc¢ konto.

9.5.2. Jak uzywac i ustawia¢ quizy w Kahoot.
9.5.3. Czym jest Pixton i jak zatozy¢ konto.

9.5.4. Jakie sg funkcje korzystania z komiksu w edukacji i jak mozna stworzy¢ komiks w
Pixton?

9.5.5. Co to jest Edpuzzle, jak zatozy¢ konto.

9.5.6. Jak mozemy dodawac i zapisywac pytania do filmoéw instruktazowych za pomoca
Edpuzzle?

9.5.7. Co to jest Otsimo i jak zatozy¢ tam konto?

9.5.8. Jak uzywac/pobierac¢ Otsimo i jakie sg funkcje tej aplikacji?

9.5.9. Co to jest BrainPOP, jak zatozy¢ tam konto.

Metody i techniki

Eksperymenty
Zadania praktyczne
Samouczki Obserwacja
Analiza tekstu

Narzedzia dydaktyczne

Filmy, materiaty instruktazowe, artykuty

Ocena

Quiz online, zadanie praktyczne online
Zasoby

* Xk Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq

* *
* *
* *
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Laptop lub smartfon, internet

Uwagi

Wybierz odpowiednig platforme: Istnieje wiele rdéznych platform, ktére mozna
wykorzysta¢ do tworzenia miejsc partycypacyjnych, takich jak gamifikacja. Wybierz
platforme, ktora jest tatwa w uzyciu i odpowiednia dla rodzaju tresci, ktére chcesz
udostepnic.

Dostepnosc: Aplikacja powinna by¢ dostepna dla wszystkich ucznidw, niezaleznie od ich
zdolnosci fizycznych lub poznawczych. Nalezy wzig¢ pod uwage funkcje dostepnosci,
takie jak zamiana tekstu na mowe, napisy i inne technologie wspomagajace.

Przyjazny dla uzytkownika interfejs: Narzedzie powinno miec przyjazny dla uzytkownika
interfejs, ktory jest tatwy w nawigacji i zrozumiaty. Nie powinno by¢ zbyt skomplikowane
ani mylgce dla uczniéw o specjalnych potrzebach.

Cele edukacyjne: Narzedzie powinno by¢ zgodne z celami edukacyjnymi uczniow.
Aplikacja powinna wspierac cele edukacyjne, umiejetnosci i wiedze, ktére uczen stara sie
zdobyd.

Koszt: Nalezy wzig¢ pod uwage koszt aplikacji. Powinien on by¢ przystepny i miescic sie
w budzecie szkoty lub rodzicéw.

Referencje / Bibliografia

https://kahoot.com/

https://otsimo.com/en/

https://edpuzzle.com/

https://www.gimkit.com/

https://www.pixton.com/
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8363474/
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/2858036.2858231
https://link.springer.com/article/10.1007/s10639-022-10984-y
https://brain.edusoft.ro/index.php/brain/article/download/1280/1449
https://series.gci.or.id/assets/papers/icsar-2020-2020-303.pdf

* X %
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* X %
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10. Ochrona danych i cyberbezpieczenstwo

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: FSR
Grupa docelowa: Nauczyciele i specjalisci ds. specjalnych potrzeb edukacyjnych

Tytut tematu

Ochrona danych i cyberbezpieczenstwo

Czas trwania kursu

5 godzin

Giéwne cele

1. Dostarczanie informacji na temat ochrony danych, jej regulacji w kontekscie
europejskim oraz jej zastosowania w dziedzinie edukacji i specjalnych potrzeb.

2. Utatwianie dostepu do informacji i zasobdw w celu stosowania ochrony danych
w dziedzinie specjalnych potrzeb edukacyjnych.

3. Wzmacnianie wartosci etycznych, dobrych praktyk i zgodnosci z przepisami
podczas gromadzenia i przetwarzania danych osobowych i wizerunku.

4. Promowanie cyberbezpieczenstwa i budowanie zdrowego srodowiska cyfrowego
zaréwno dla uczniow, jak i nauczycieli oraz pracownikow oswiaty.

5. Wzmocnienie ochrony prawa do prywatnosci i intymnosci zaréwno ucznidw, jak i
nauczycieli.

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza Umiejetnosci Postawy
Poznanie kontekstu Skutecznie stawianie czota | Swiadomo$¢ znaczenia
prowadzacego do codziennym sytuacjom, przestrzegania
potrzeby wdrozenia ktére w zakresie ochrony | obowigzujgcych przepisow
polityki ochrony danych w | danych osobowych dotyczacych ochrony danych.
dziedzinie edukadji. wystepujg w centrum

edukacyjnym i wsréd
uczniow.

Poznanie kontekstu, ktéry | Zapewnienie codziennej Zagwarantowanie
prowadzi do potrzeby praktyki nauczania poszanowania prywatnosci,

zapewnienia zgodnie z obowigzujgcymi

* Xk Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie

* *
* *
* *
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cyberbezpieczenstwa w
dziedzinie edukadji.

przepisami dotyczgcymi
ochrony danych.

intymnosci i praw w zakresie
ochrony danych uczniéw.

Zapoznanie sie z ramami
regulacyjnymi
dotyczgcymi ochrony
danych w Europie.

Wdrozenie sSrodkow
gromadzenia danych
osobowych i zarzgdzania
nimi zgodnie z
obowigzujgcymi
przepisami.

Zachowanie ostroznosci
podczas zarzadzania
szczegdlnie wrazliwymi
danymi.

Zapoznanie sie z
pojeciami, rolami,
prawami i réznymi
procedurami w zakresie
ochrony danych i
cyberbezpieczenstwa.

Zapewnienie wiasciwego
traktowania wizerunku
uczniow.

Wdrazanie w zycie wartosci
etycznych i dobrych praktyk,
ktére zapewniajg ochrone
prywatnosci studentéw poza
prostym stosowaniem
przepiséw.

Zapewnienie wiasciwego
traktowania danych w
Internecie (Cloud
Computing, platformy
edukacyjne, strony
internetowe, sieci
spotecznosciowe).

Zaszczepienie wsrod uczniow
dobrych praktyk w zakresie
prywatnosci i
cyberbezpieczenstwa.

Spis tresci:

10.1 Ochrona danych

10.1.1 Czym jest ochrona danych

10.1. 2 Dlaczego ochrona danych jest wazna w dziedzinie edukacji?
10.2 Ramy regulacyjne dotyczace ochrony danych w Europie
10.3 Ochrona danych w praktyce nauczania
10.3.1 Zastosowanie ochrony danych w praktyce nauczania i w obszarze SPE

10.3.2 Rola nauczycieli w zakresie ochrony danych
10.3.3 Prawa uczniéw, rodzicéw i/lub opiekunéw

10.4 Cyberbezpieczenstwo w obszarach edukacji i SEN

10.4.1 Wprowadzenie

10.4.2 Dobre praktyki w zakresie cyberbezpieczeristwa w nauczaniu

10.4.3 Promowanie cyberbezpieczenstwa i zdrowego Srodowiska cyfrowego

wsréd ucznidw ze SPE

10.4.4 Praktyczne sugestie do wyprébowania w klasie

Podsumowanie

* X 5%

* *
* *
* *

Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
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Sprawdz sie: Quiz pozwalajacy oceni¢, czego sie nauczylisSmy.
Referencje

Metody i techniki

Czytanie i analizowanie informacji tekstowych.

Deep dive - analiza hipotetycznych sytuacji za pomocg praktycznych pytan.
Nauka oparta na mysleniu.

Praktyczne zastosowanie tresci nauczania w codziennej praktyce dydaktyczne;j.

Narzedzia dydaktyczne

Plik PDF i tresci teoretyczne, zasoby uzupetniajgce, przyktady kontekstowe, praktyczne
dziatania do wyprobowania w klasie, najlepsze praktyki, arkusze ¢wiczen i fiszki,
seminaria internetowe.

Ocena

Quizy online - quizy przed naukg i po nauce w celu poréwnania postepow w nauce.
Zajecia praktyczne oparte na studium przypadku.

Zasoby

Laptop, kamera, mikrofony, internet.

Uwagi

Poniewaz temat moze by¢ bardzo teoretyczny i techniczny dla ucznidow, upewnij sie, ze
prezentujesz tresci przy uzyciu dynamicznego i partycypacyjnego podejscia:
- Dostarczanie rzeczywistych przyktadow i kontekstéw podczas prezentacji teorii.
- Alternatywne tresci teoretyczne z praktycznymi dziataniami / ¢wiczeniami.
- Zadawanie pytan.
- Upewnienie sie, ze uczestnicy szkolenia rozumiejg praktyczne zastosowanie
tresci nauczania w rzeczywistych scenariuszach.

Referencje / Bibliografia

Ramén-Diaz, A. (2019). PROTECCION DE DATOS en la prdctica diaria del profesorado.
Colegio Concertado Ruta de la Plata Alimendralejo. Dostep 13.04.2023
(dostepny tylko w jezyku hiszpanskim)

e * Ll Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
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Link: premio-buenas-practicas-educativas-mod-a-2020-proteccion-datos-

profesorado.pdf (aepd.es)

Europejskie Ogdlne Rozporzgdzenie o Ochronie Danych (RODO) - Rozporzgdzenie
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

Link: EUR-Lex - 32016R0679 - PL - EUR-Lex (europa.eu)

Europejska Rada Ochrony Danych - Baza danych krajowych organéw ochrony danych w

UE. Link: Nasi cztonkowie | Europejska Rada Ochrony Danych (europa.eu)

Europejska Rada Ochrony Danych - Baza danych wytycznych, zalecen, najlepszych

praktyk wedtug tematow. Link: Wytyczne, zalecenia, najlepsze praktyki |

Europejska Rada Ochrony Danych (europa.eu)

e * Ll Projekt Digi-skills SEN jest wspotfinansowany przez Unie Europejskq. Za tres¢ niniejszej publikacji odpowiada wytqcznie
’; : autor. Komisja Europejska i Servicio Espafiol para la Internacionalizacidn de la Educacién (SEPIE) nie ponoszq
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11. Narzedzia cyfrowe do wspdlnego Sledzenia i
wspierania indywidualnych potrzeb

PROGRAM NAUCZANIA

Partner: VAEV & EURASIA

Grupa docelowa: uczniowie i nauczyciele ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Tytut tematu

potrzeb (P5i P2)

11. Narzedzia cyfrowe do wspdlnego Sledzenia i wspierania indywidualnych

Czas trwania kursu

5 godzin

Giéwne cele

Lepsza organizacja i dokumentacja danych
Zachecanie do ciggtego rozwoju zawodowego:

Rozwijanie umiejetnosci wspdlnego udostepniania i analizowania danych
Zapoznanie nauczycieli z szeregiem narzedzi cyfrowych
Poprawa komunikacji i wspotpracy miedzy zainteresowanymi stronami

Ewaluacja i ocena skutecznosci narzedzi cyfrowych

Efekty uczenia sie (efekty):

Wiedza

Umiejetnosci

Postawy

Zrozumienie celu i
funkcjonalnosci réznych
narzedzi cyfrowych
zaprojektowanych
specjalnie do Sledzenia i
wspierania
indywidualnych potrzeb.

Rozwiniecie biegtos¢ w
korzystaniu z réznych
narzedzi cyfrowych do
Sledzenia i monitorowania
indywidualnych postepow
ucznidw, w tym
wprowadzania,
organizowania i
wyszukiwania danych.

Opracowanie podejscia
skoncentrowanego na uczniu,
ktére priorytetowo traktuje
indywidualne potrzeby i
preferencje uczniéw podczas
korzystania z narzedzi
cyfrowych w ich podroézy
edukacyjnej.

Wykazanie sie
znajomoscig protokotow
prywatnosci i

Zademonstrowanie
umiejetnosci efektywne;
wspotpracy poprzez

Kultywowanie nastawienia na
rozwdj oraz checi odkrywania i
przyjmowania nowych

* X %

* *
* *
* *
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bezpieczenstwa danych
podczas korzystania z
narzedzi cyfrowych w celu
ochrony informacji o
uczniach i zachowania
poufnosci.

wykorzystanie narzedzi
cyfrowych do dzielenia sie
informacjami, wymiany
perspektyw i
komunikowania sie z
innymi nauczycielami,
specjalistami i rodzinami
zaangazowanymi w
edukacje ucznia.

narzedzi i technologii
cyfrowych w celu ulepszenia
praktyk nauczania i wspierania
indywidualnych potrzeb
uczniow.

Zrozumienie zasad analizy
i interpretacji danych w
celu efektywnego
wykorzystania narzedzi
cyfrowych do
podejmowania decyzji
opartych na danych w
celu wspierania
indywidualnych potrzeb
uczniow.

Stosowanie umiejetnosci
krytycznego myslenia i
rozwigzywania
problemoéw, analizowanie
danych zebranych za
pomocyg narzedzi
cyfrowych oraz
identyfikowanie
odpowiednich strategii
instruktazowych i
interwencji w celu
wspierania
indywidualnych potrzeb
uczniow.

Wspieranie postawy
wspotpracy i integracji poprzez
aktywne poszukiwanie
perspektyw i wktadu innych
nauczycieli, specjalistéw i
rodzin podczas korzystania z
narzedzi cyfrowych.

Zdobycie wiedzy na temat
praktyk wigczajgcych i
funkcji dostepnosci w
narzedziach cyfrowych w
celu zapewnienia
réwnego uczestnictwa
uczniom z
niepetnosprawnosciami.

Zdobycie biegtosci
technologicznej w
zakresie dostosowywania
i modyfikowania narzedzi
cyfrowych w celu
zapewnienia dostepnosci i
inkluzywnosci dla uczniéw
o zréznicowanych
potrzebach.

Wykazanie zaangazowania w
ciggtym rozwoju zawodowym i
procesie uczenie sie, uznajgc
znaczenie bycia na biezgco z
narzedziami cyfrowymi i
najlepszymi praktykami w celu
skutecznego wspierania
indywidualnych potrzeb
uczniow.

Proces krok po kroku

niepetnosprawnoscia?

Znaczenie skutecznej komunikacji w edukacji wigczajacej
Jakie indywidualne potrzeby majg osoby/studenci z niepetnosprawnoscig?
Jakie sg mozliwosci zaspokojenia indywidualnych potrzeb oséb/uczniéw z

* X 5%

* *
* *
* *
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Dlaczego "Sledzenie i wspieranie potrzeb jednostek" jest wazne?

Jaki rodzaj klasy/szkoty, ogdlnie Srodowiska edukacyjnego, nalezy stworzy¢, aby
zaspokoic indywidualne potrzeby ucznidow z niepetnosprawnoscig?

Jakie sg korzysci z uzywania narzedzi cyfrowych do "Sledzenia i wspierania potrzeb
0sb6b ze SPE"?

Ktére narzedzia cyfrowe sg przydatne do "Sledzenia i wspierania potrzeb oséb ze
SPE"?

Czym jest Trello?

Dlaczego Trello jest przydatne i jakie sg jego zalety?

Jak korzystac¢ z Trello?

Plusy i minusy Trello.

Czym jest Google Classroom?

Dlaczego Google Classroom jest przydatny i jakie sg jego zalety?

Jak korzystac¢ z Google Classroom?

Plusy i minusy Google Classroom.

Czym jest Microsoft Teams dla studentéw?

Dlaczego Microsoft Teams dla studentdw jest przydatny i jakie sg jego zalety?

Jak korzysta¢ z Microsoft Teams dla studentow?

Plusy i minusy Microsoft Teams dla studentow.

Dziatania dla klas online.

Quiz sprawdzajgcy wiedze.

Metody i techniki

Eksperymenty
Zadania praktyczne
Samouczki Obserwacja
Analiza tekstu

Narzedzia dydaktyczne

Filmy, materiaty instruktazowe, artykuty

Ocena

Quiz online, zadanie praktyczne online
Zasoby

Laptop lub smartfon, internet

Uwagi
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Okres$l cel i zakres miejsca uczestnictwa: Jasno okres$l, do czego stuzy miejsce
uczestnictwa i jaki rodzaj tresci jest odpowiedni. Pomoze to upewnic sie, ze uczniowie sg
zaangazowani, a tresci s odpowiednie i wartosSciowe.

Jasno okresl| cel narzedzia cyfrowego dla nauczycieli edukacji specjalnej. Powinno ono
mie¢ na celu wspieranie réznorodnych potrzeb ucznidw z niepetnosprawnoscig i
tworzenie integracyjnego sSrodowiska uczenia sie.

Wykorzystanie narzedzia cyfrowego do S$ledzenia i monitorowania indywidualnych
postepow i potrzeb ucznidw. Mozna to zrobi¢ za pomoca takich funkgji, jak narzedzia do
Sledzenia postepdw, narzedzia do gromadzenia danych i zindywidualizowane profile
uczenia sie. Powinno to umozliwi¢ nauczycielom gromadzenie spostrzezen i
podejmowanie decyzji opartych na danych w celu spersonalizowanych interwencji.

Umozliwienie komunikacji i wspodtpracy miedzy nauczycielami edukacji specjalnej,
personelem pomocniczym i rodzicami/opiekunami. Mozna to osiggna¢ za pomoca
bezpiecznych platform komunikacyjnych, wirtualnych spotkann lub  wspdinej
dokumentacji, zapewniajgc holistyczne podejscie do wspierania potrzeb ucznidw.

Zapewnienie uczniom z niepetnosprawnoscig mozliwosci wspotpracy i interakcji z
rowiesnikami. Wigcz funkcje, ktére pozwalajg na wirtualne projekty grupowe,
informacje zwrotne od réwiesnikow i socjalizacje, wspierajgc poczucie przynaleznosci i
wsparcia.
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