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PROJE HAKKINDA

"Digi-Skills SEN" Projesi, 6zel egitim okulu 6gretmenlerinin dijital becerilerini ve
yeterliliklerini gelistirmek icin cevrimici bir egitim platformu ve mobil araglar
sunmaktadir.

Proje, egitimde ve oOzellikle 6zel egitimde dijital entegrasyonu artirmayi
amaclamaktadir.

* X x Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

* *
’; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % X herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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ORTAKLAR

FUNDACION
SORAPAN DE
RIEROS

20 Aniversario [P{elelelEiiep{e)

P1 - FSR/ispanya (koordinatér) - FUNDACION SORAPAN DE RIEROS, ise yerlestirme
programlarinin yonetim hizmetleri, entegre tedavi merkezlerinin yonetimi ve
psikososyal rehabilitasyon merkezlerinin yonetimine adanmis bir kurulustur.

&

EURASIA INSTITUTE

P2 - Avrasya Dernegi/Turkiye - EURASIA Dernegi, okul toplumunun dijital ve yesil
donisimiini saglamak, 6zel egitim icerikleri ve materyalleri saglamak icin 120 egitim

gonullisu tarafindan olusturulmustur.

! 5
O A, -
DELFINGL

P3 - Okul Kapsayici Egitim Merkezi Delfinul/Romanya - C.S.E.I "Delfinul", Kdstence
ilcesinde engelli 6grencilere kaliteli hizmet sunan bir 6zel egitim kurumudur.

o * x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
"; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LY 5y W herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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The Maria Grzegorzewska

UNIVERSITY

established 1922

P4 - Maria Grzegorzewska Universitesi Ozel Egitim Akademisi/Polonya - Maria
Grzegorzewska Ozel Egitim Akademisi, Polonya'daki en eski pedagoji uiniversitesidir
ve Ozellikle engelli bireylere vurgu yaparak toplumsal ihtiyaclari anlamayi
amaclamaktadir.

Vienna Association
of Education Volunteers

P5 - VAEV AR-GE/Avusturya - Viyana Egitim Dernegi, egitim ve 6grenim sureclerini
iyilestirmek icin strdurilebilir cozimler gelistiren bir sivil toplum kurulusudur.

i Centro Ntra.Sra.

W« LUZ $@Plena

inclusion
Extremadura

P6 - Instituto Secular Hogar de Nazaret/ispanya - "Nasira'nin Evi" kurumu yasllara,
zihinsel engellilere, sosyal olarak dislanmislara ve gécmenlere hizmet veren bir kadin
Laik Enstitisuaddar.

* X x Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % X herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

* *
* *
* *
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Miifredat Paketi Hakkinda

Mifredat Paketi, 6zel egitimde dijital kaynaklarin kullanimiyla ilgili gelistirilen egitim
modaullerinin tiim senaryolarini bir araya getiren Calisma Paketi 2'nin bir parcasidir.
Temel amac, farkli 6zel egitim ihtiyaclari olan cocuklarla calisan 6gretmenlerin dijital
yetkinliklerini guiclendirmektir.

Mufredat, egitim siirecinde teknoloji kullaniminin farkli yonleriyle ilgili 11 modiile
ayrilmistir; kapsanan konular arasinda etkilesimli videolar kaydetme, posterler ve
infografikler olusturma, podcastler, portfoyler, bloglar, web siteleri ve cekici
sunumlar hazirlama yer almaktadir. Ayrica isbirlikci ve uzaktan o6grenme
platformlarinin roli, testler, sinavlar olusturma ve siber giivenlik konularina da
odaklanilmaktadir.

Mifredat sadece egitimcileri ve 6zel egitimcileri degil, ayni zamanda egitimde
teknolojinin pratik kullanimi hakkinda daha fazla bilgi edinmek isteyen herkesi
hedeflemektedir.

Her bir mifredat, 6grenme moduliiniin uzunlugu, temel hedefleri, amaclanan
ogrenme ciktilari ve kilit noktalarda 6grenme moduliiniin icerigi hakkinda bilgi iceren
basit ve tek tip bir yapiya sahiptir. Buna ek olarak, okuyucu mifredatta kapsanan
konularla ilgili kaynaklara ilginc referanslar bulacaktir.

Materyalin okunmasi, egitim modullerinin okunmasi ve destekleyici videonun
izlenmesi ile tamamlanmalidir; bunlar gelistirilen ¢iktinin ayrilmaz bir pargasidir.

* X %

n ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LT herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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21'inci Yiizyil Ozel Egitim Ogretmenleri igin Dijital Becerilerin

Geligtirilmesi

1. Etkilesimli videolar kaydetme ve olusturma

Ortak: EURASIA

MUFREDAT

Hedef grup: égrenciler ve 6zel egitim é6gretmenleri

Konu bashg

Etkilesimli videolar kaydetme ve olusturma (P2)

Kurs siiresi

6 saat

Ana hedefler

slirecine yonelik bir egitim saglanmasi

e Etkilesimli videolarin tanitilmasi ve 6grenmede etkili yardimlari
e interaktif bir video olusturma adimlarinin aciklanmasi

e Video iceriginin nasil olusturulacagi ve kaydedilecegi konusunda talimat verme
e Yazilhim kullanimi ile diizenleme surecinin iyilestirilmesi
e Etkilesimli bir video olusturmak icin videonun kaydedilmesi/donusturilmesi

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Beceriler

Tutumlar

Ogretme ve 6grenmede
interaktif videolarin
kullanimini bilmek

SEN 6grencilerinin egitimi
icin secilen bir konuda
video icerigi olusturmak

Ozel gereksinimli 6grencilere
yonelik 6grenme materyalleri
olusturmak icin cevrimici bir
ortam kullanmak

Dijital okuryazarhga sahip
olmak

Video kaydetmek

Yeni teknolojileri denemeye
acik olmak

interaktif videolarin nasil
diizenlenecegini bilmek

Videoyu diizenlemek

Yeni platform firsatlarini
denemeye hazir olmak

Ozel egitim
ogretmenlerinin interaktif
video kullanimina iliskin
sorunlarinin farkinda
olmak

Etkilesimli video
olusturma ve diizenleme
yazilimlarini kullanmak

Ozel egitim 6grencileri icin
ilginc bir 6grenme ortami
yaratmak

interaktif videolar araciligiyla
ogrencileri motive etmeye ve
onlara yardim etmeye hazir
olmak

* X x Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

* *
* *
* *

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
Co-funded by the
European Union

Sayfa 7/44
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Adim adim siire¢

interaktif video nedir ve interaktif video nasil olusturulur?
Video icerigi nasil gelistirilir?

Videonun kayit sireci.

Kaydedilen videonun diizenleme suireci.

Ul AW N —

interaktif video olusturmada kullanilan en yaygin yazilimlar ve videolarin

dizenlenmesinde yazilimin kullanimi

6. Etkilesimli videolarin 6zel gereksinimli 6grencilerin 6grenme ve 6gretme
surecine nasil uyarlanacagi

7. Ozel egitim 6gretmenlerinin interaktif video olusturma suirecinde
karsilasabilecekleri olasi sorunlar, onlara yardimci olacak bir egitim.

8. Bilgi testini kontrol edin.

Yontem ve teknikler

Aktif ©6grenme
Pratik gorevler
Ogretici Gozlem
Metin analizi
Didaktik araclar

Videolar, infografikler, makaleler, podcast'ler, PP sunumlari
Degerlendirme

Cevrimici bir sinav, cevrimici uygulama gorevi
Kaynaklar

Dizustu bilgisayar, kamera, internet
Aciklamalar

Ozel egitimde interaktif videolar kullanmanin artan katihim, daha iyi anlama ve farkli
ihtiyac ve yeteneklere hitap eden kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri gibi faydalarini
g6z onlinde bulundurun.

Ozel egitim ortamlarinin 6zel ihtiyaclarina ve teknolojik olanaklarina gore, etkilesimli
video Ozellikleri sunan, erisilebilir ve kullanici dostu platformlar ve araclar secin.

Dallanma senaryolari, sinavlar, sicak noktalar ve tiklanabilir 6geler gibi farkli interaktif
video teknikleri ve 6grenci katilimini ve etkilesimini artirmak icin bunlarin nasil etkili bir
sekilde kullanilacagr hakkinda bilgi edinin.

* X Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LY 5y W herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

* *
* *
* *

Co-funded by the
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Etkilesimli video icerigini net 6grenme hedefleri ve mantiksal bir akisla planlayin ve
yapilandirin, etkilesimli 6geleri istenen 6grenme sonuclariyla hizalayin ve uygun etkilesim
dizeylerini dahil edin.

Altyazilar, sesli aciklamalar ve ayarlanabilir oynatma hizlari gibi 6zellikleri uygulayarak
engelli 6grenciler icin interaktif videolarda erisilebilirligi saglayin.

Isik, ses ve cerceveleme ile ilgili pratik ipuclarini ve teknikleri takip ederek yiiksek kaliteli
videolar kaydedin ve 6grencilerin katiimini ve odagini korumak icin videolari diizenleyin.

Yerlesik sinavlar veya etkilesimli degerlendirmeler kullanarak etkilesimli videolar
araciligiyla 6grenci 6grenimini degerlendirin ve etkilesimli video iceriginin etkinligini ve
alaka duizeyini surekli iyilestirmek icin 6grencilerden geri bildirim toplayin.

Ozel egitim 6gretmenlerinin interaktif videolar olusturmayla ilgili deneyimlerini,
karsilastiklari zorluklari ve basari hikayelerini paylasabilecekleri ve mesleki gelisim ve
surekli 6grenme firsatlarini kesfedebilecekleri isbirlikci bir ortami tesvik edin.

Ozel egitim baglaminda gizliligin korunmasi ve interaktif video iceriginin giivenliginin
saglanmasina yonelik yonergeleri ve en iyi uygulamalari takip ederek gizlilik & givenlik
endiselerini giderin.

interaktif video olusturmada ortaya cikan trendler ve araclarla giincel kalarak gelisen
teknolojiye ayak uydurun ve interaktif videolar araciligiyla 6zel egitimi gelistirmek icin
stirekli mesleki gelisimi ve yeni olasiliklarin arastiriimasini tesvik edin.

Referanslar / Bibliyografya

https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/016264340502000203?journalCode=jsta

https://corp.kaltura.com/blog/3-types-of-interactive-videos-to-increase-engagement-

and-conversion/#:~:text=En cok%20kullanilan%20interaktif%20video,video%20quizler%20ve%20video%20y

ollari.

https://50wheel.com/record-edit-publish-interactive-videos/

https://spark.scu.edu.au/kb/tl/teach/technology-integration/h5p-create-interactive-

resources/create-new-h5ps/create-interactive-videos https://squeezegrowth.com/tr/best-tools-

to-create-interactive-video-content/ https://helpx.adobe.com/captivate/using/interactive-

video.html

P *ox ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
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2. infografik ve poster olusturma s

MUFREDAT

Ortak: ISHN
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve uzmanlan

Konu bagshg

infografik ve poster olusturma (P6)

Kurs suresi

5 saat
Ana hedefler

infografiklere ve posterlere asina olun.
Bir infografigin planlanmasi ve izlenecek adimlar konusunda egitim alin.

infografiklerin ve posterlerin kullanimina asina olun.

W e

infografiklerin detaylandiriimasi icin ana araclar hakkinda bilgi verin: CANVA,

GENIAL.LY, PIKTOCHARY, VISME, INFOGRAM, WORD ...

5. infografiklerin ve poster sablonlarinin detaylandirilmasi icin videolar araciligiyla
egitim saglayin.

6. Farkli infografik ve posterlerden drnekler verin.

Ogrenme ciktilan (etkileri):

Bilgi Beceriler Tutumlar

infografik konseptini
tanimak igin

Kavrami aciklayabilme

Konsepte ilgi duymak

Bir infografik olusturmak
icin izlenecek farkl

adimlari 6grenmek icin

Semalari ve kavramsal
haritalari tasarlayabilme

Saglanan metodolojiye uyum
saglamak icin

infografiklerin farkli
kullanim alanlarini ve
uygulanabilirliklerini

infografik ve posterlerin
farkh kullanimlarini pratik
olarak uygulayabilme

Uygulanabilirligi icin inisiyatif
almak

bilme
infografik yapmak icin ana

Ana araclari kolaylikla ve Yeni egitim araclarini

araclari bilmek kontrolll bir sekilde o0grenmede olumlu bir tutuma

kullanabilme sahip olmak

* X %

~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

*
* *
*

*
* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
European Union
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Video gorsellestirme Dogru videolar secebilme | Videolarin secimine etkin bir
yoluyla infografiklere sekilde katilmak.
derinlemesine dalmak icin

Adim adim siire¢

1. infografik kavrami.

2. Infografik ve posterlerin gerceklestirilmesi icin temel adimlar.

3. Egitim infografikleri / posterleri icin ana uygulamalar

4. Ozel egitim sinif ortamlarinda infografik ve posterlerin kullaniminda ortaya
ctkabilecek zorluklar

5. En cok kullanilan araclar: CANVA.INFOGRAM, WORD, GENERAL.LY , PIKTOCHARY ,

VISME,

Her bir aracin avantaj ve dezavantajlari

Araclarin her biri icin Ucretsiz egitim hesaplarinin nasil olusturulacagi.

infografikler hakkinda aciklayici videolar

N

9. infografikler hakkinda edindiginiz bilgileri kontrol edin

Yontem ve teknikler

Aktif dinleme
yontem katihmci

Orneklerin gériintiilenmesi
Farkh araclarin egitimlerinin gézlemlenmesi
Okuma kilavuzlari

Didaktik araclar

Videolar, arag kilavuzlari, infografikler, makaleler, podcastler, PP sunumlari. egitim
bloglari
Degerlendirme

iceriklerin memnuniyet anketleri, Sinavlar ve érneklerin gerceklestirilmesi.
Kaynaklar

Dizlistu bilgisayar, internet, telefonlar akilli telefonlar, tabletler
Aciklamalar

Ozel egitim icin bir infografik olustururken, 6grencilerin benzersiz ihtiyaclarini ve
ozelliklerini g6z 6niinde bulundurmak énemlidir. Bu kaynaklarin farkh yeteneklere sahip
bireyler icin erisilebilir oldugundan emin olun. Bu, goéruntiler icin metin aciklamalari gibi

alternatif formatlar saglamayi, okunabilirlik icin yeterli renk kontrasti saglamayi ve

* X %

n ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
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erisilebilir yazi tipleri ile boyutlari kullanmayi icerebilir. Karmasik bilgileri acik, 6zli
gorseller halinde basitlestirin. Anlasilirhgi artirmak icin simgeler, semboller ve resimler
gibi gorsel destekler kullanin.

Ozel ihtiyaclari olan bazi bireylerin duyusal hassasiyetleri olabilir. infografigi tasarlarken
asir1 gosterisli veya dikkat dagitici unsurlardan kaginarak ve diizenin net ve gezinmesi
kolay olmasini saglayarak bunu aklinizda bulundurun.

Referanslar / Bibliyografya

https://www.canva.com

https://www.podcast.com

https://www.geneal.ly.com

https: //www.infogram.com

https://blog.hubspot.es/marketing/ejemplos-infografias

* X% Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

* *
* *
* *

* 5 Kk

Co-funded by the
European Union
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3. Podcast diizenleme ve olusturma

MUFREDAT

Ortak: FSR
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve uzmanlari.

Konu bashg

Podcast diizenleme ve olusturma

Kurs stliresi

6 saat
Ana hedefler

Ozel egitim ihtiyaci olan kisilerin/6grencilerin egitiminde bir egitim araci olarak
podcast'lerin sundugu potansiyele iliskin 6gretmenler arasinda farkindalhigin
artirilmasi.

Podcastlerin bir egitim araci olarak kullanimi ve genel 6gretimde ve daha spesifik
olarak 6zel egitim ihtiyaci olan 6grencilerin 6gretiminde faydalari konusunda
ogretmenlerin anlayisini gelistirmek.

Ogretmenlerin egitim uygulamalarinda mevcut podcast kaynaklarini arastirmayi ve
kullanmay1 6grenmelerini tesvik etmek.

Ogretmenlere podcast olusturmayi ve bunlari derslerinde kullanmayi 6gretmenin
yani sira, yenilikci bir egitim uygulamasi olarak sinif calismalarinda podcast
olusturmayi tanitmak.

Mevcut dijital baglama gore, hem 6gretimi zenginlestirmek hem de 6grenciler icin
daha tesvik edici 6grenmeyi tesvik etmek icin 6zel egitim 6gretmenlerine
podcast ile ilgili dijital beceriler saglamak.

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar
Podcast formatini, bunun | Podcast'i 6gretime ve Hem 6grencilere 6gretmek icin
o0gretimde ve 6gretmenin | 6gretmenin kendi bir arac olarak hem de 6zerk
kendi 6grenmesinde 0grenimine entegre 0grenme ve 6gretmenin
kullanimini bilmek. edebilmelidir. mesleki gelisimi icin bir arac
olarak podcast kullanimina ilgi
ve motivasyona sahip olmak.

P * % ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
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SN

DIGI-SKILLS

21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin

Geligtirilmesi

Egitim hedeflerine uygun
podcast arama
konusunda bilgi edinmek.

Ogrenimi tamamlamak ve
zenginlestirmek icin
mevcut podcast'leri
arastirmak.

Podcast'in bir 6gretim araci
olarak kullanilmasi ve
tanitilmasi yoluyla egitimde
inovasyon ve bilgi geri
donistiimine olan ilgiyi tesvik
etmek.

Egitim hedeflerine uygun
podcastlerin
olusturulmasi icin bilgi
edinmek.

Egitim hedeflerine uygun
podcastler olusturmak
icin farkli cevrimici
araclari ve kaynaklari
kullanmak.

Ogretim ve 6grenimde
podcast kiltlirind
yayginlastirmak.

Egitsel podcast arama ve
podcast olusturma
acisindan ogrencilere
bilginin nasil aktarilacagini
bilmek.

Ogrencilere ilgilerini
ceken podcast'leri
bulmalari ve
olusturmalari icin kriterler
ogretmek.

isitsel formatta (podcast, sesli
kitap...) bilgi kaynaklarini
kullanmalari icin 6grencilerin
ilgisini cekmek ve motive
etmek.

Bu bilginin sinifta nasil
uygulamaya konulacagini
kesfetmek.

Bu medyaya ilgi
uyandirmak ve
podcastlerin dahil edildigi
egitim faaliyetleri
olusturmak.

Daha 6nce kullanilmamis yeni
araclarla yaratici faaliyetlere
olan ilgiyi aktarmak.

Ogrencilerin 6zel
ihtiyaclarina dayali olarak
bu yenilikci faaliyetlere
dahil edilmesi gereken
olasi uyarlamalari bilmek.

Podcast'i ve kullanimini
ogrencilerin 6zel ve/veya
spesifik ihtiyaclarina
uygun hale getirmek icin
uyarlamalar yapmak.

icindekiler listesi

3.1 Podcast Nedir
3.1.1 Tanim

3.1.2 Bir iletisim araci olarak podcast'in kisa hikayesi

3.1.3 Podcast turleri
3.1.4 Podcast platformlari
3.2. Egitsel bir dijital kaynak olarak podcast
3.3. Erisilebilir Podcast Olusturma Araclan
3.3.1 Tasarim ve yapi
3.3.2 icerik kaydi
3.3.3 ilk bolim kaydi

* X % ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

*
* *
*

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

*
* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Sayfa 14/44



21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

3.3.4 icerik diizenleme
3.3.5 icerik yayini
3.4. Bir egitim araci olarak podcast
3.5. Ozel egitim 6grencileriyle podcast'in uyarlanmasi ve kullanimi igin
metodolojik yénergeler
Ozet
Kendinizi Deneyin: Ogrenmeyi degerlendirmek icin test.
Referanslar.
Ogrenmenin pratik uygulamasi: "Kendi Podcast'ini Tasarla".

Yontem ve teknikler

Metin tabanli bilgileri okuma ve tizerinde disinme.
Onerilen podcast araclarinin ve kaynaklarinin analizi ve denenmesi.
Disinme temelli 6grenme.

Cesitli 6grenme ve 6gretme amaclari icin 6grenme iceriklerinin pratik uygulamasi.

Didaktik araclar

PDF dosyasi ve teorik icerikler, tamamlayici kaynaklar, baglamsallastiriimis 6rnekler,
vaka calismalari ve pratik faaliyetler, videolar, infografikler, calisma sayfalari ve bilgi
kartlari, web seminerleri.

Degerlendirme

Cevrimici sinavlar -6grenmedeki ilerlemeyi karsilastirmak icin 6grenme oncesi ve sonrasi
sinavlar.

Bir vaka calismasina dayali pratik faaliyet.

Kaynaklar

Dizlistu bilgisayar, kamera, mikrofonlar, internet

Aciklamalar

Bu konuyu 6grencilerle ele alma yaklasimi cogunlukla pratik olmali, araclari gostermeli
ve ornegin proje tabanli 6grenme yoluyla onlari 6zerk bir sekilde denemeye ve
kesfetmeye tesvik etmelidir.

Podcast kullanimina iliskin farkli dijital okuryazarhk, bilgi ve beceri seviyelerini goz
oniinde bulundurun ve zorlugu buna gore uyarlayin. Daha fazla zorluk yasayanlara
ekstra destek ve rehberlik saglayin.

Referanslar / Bibliyografya

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
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21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

Umbro, S. (2021, Aralik 19). Ogretmenler icin En lyi 15 Podcast - Ogretmen Akademisi.

Europass Ogretmen Akademisi;
https://www.facebook.com/europassteacheracademy/.
https://www.teacheracademy.eu/blog/podcasts/
Taylor. (2021, 11 Mayis). Favori Ozel EGitim Podcast'lerim - Simply Special Ed. Simply
Special Ed. https://www.simplyspecialed.com/special-education-podcasts/
Ogrenciler icin En lyi Podcast Uygulamalari ve Web Siteleri | Common Sense Education. (t.y.).
Common Sense Education. Haziran 2, 2023 tarihinde

https:/ /www.commonsense.org/education/lists /best-podcast-apps-and-

websites-for-students adresinden alindi.

Pappas, C. (2012, Kasim 12). e-Ogrenim Profesyonelleri icin En lyi 20 Ucretsiz Podcast Araci
(2018 Giincellemesi) - e-Odrenim Endiistrisi. ELearning Industry;
https://www.facebook.com/elLearningindustry.

https://elearningindustry.com/free-podcast-tools

* X% Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LT herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

* *
* *
* *

Co-funded by the
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21'inci Yiizyil Ozel Egitim Ogretmenleri igin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

4. Mesleki Gelisim, mevcut cevrimici SEN
kaynaklarinin arastinimasi ve bunlardan
yararlaniimasi.

MUFREDAT

Ortak: ISHN
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve uzmanlan

Konu bashg

Mesleki Gelisim, mevcut cevrimici SEN kaynaklarinin arastiriimasi ve bunlardan
yararlaniimasi

Kurs siliresi:

5 saat

Ana hedefler:

1 Yeni teknolojilerin gelistirilmesi icin 6gretmenlere arag ve icerik saglanmasi.

2 Ogretmenlere cevrimici kaynaklari arastirmalari icin gerekli beceri ve
motivasyonu saglamak.

3 Dijital araclarin potansiyelini gormek icin 6gretmenleri tarayici, forumlar,
egitim bloglari, 6gretmen sosyal aglari gibi farkli cevrimici kaynaklar konusunda
egitin.

4 Yeni teknolojilerin hizli gelisimi icin stirekli 6grenme motivasyonunun
artirilmasi.

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar
Yeni teknolojilerde Yeni teknolojilerde Yeni teknolojilerde yeni
gelistirme icin yeni stratejiler ve 6grenme 6grenmenin 6nemini olumlu
araclara asina olmak. kapasiteleri gelistirebilme. | bir tutumla kabul etmek.
Dijital araclan kullanarak | Araclarin kullaniminda Ogrencilerin mevcut araclara
sinifta glinlik uygulama | yeni beceriler gelistirebilir | bireysellestirilmis
icin yeni bilgiler ve sinifta kullanimlarinda | adaptasyonu icin 6grenme
gelistirmek ozerk olabilirler. potansiyelini gelistirmek.

* X x Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

* *
* *
* *

Co-funded by the
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21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

Tarayici ve egitim Farkli araglar icin agda Uygun araclarin islevsel ve
kaynaklarini bilmek ve bagimsiz olarak arama basit bir sekilde nasil
kullanmak: Duolingo, yapabilme ve her birini secilecegini bilmek.

Prezzi, Google Classroom, | sinifta kullanabilme.
Alexa classroom, sanal
gerceklik, Web sayfasi.

Yeni dijital araclarin ve Olumlu sonuclar almak Kaynak arastirmasina ve
web aramalarinin icin memnuniyet sinifin glnlik islerinde
kullanimindan elde edilen | anketlerini kullanabilme. kaynaklarin daha iyi organize
olumlu sonuclara iliskin edilmesine ve dagitilmasina
verilere sahiptir. hazir olmak

icindekiler listesi:

4.1. Dijital araclar nelerdir ve egitimde en cok kullanilan ¢evrimici kaynak arama
motorlari nelerdir?

4.1.1. Tanim.

4.1.2. Egitimde en cok kullanilan ¢evrimici kaynak arama motorlari hangileridir?
4.2. Cevrimici arama motorlarina, yeni dijital araclara, yiiksek abonelige vb. nasil erisilir?
4.3. Dijital araclarin siniftaki farkh kullanim ve yeteneklere gore diizenlenmesi.

4.3.1 LMS: 6grenme yonetim sistemleri.

4.3.2. Belgelerin arsivlenmesi

4.3.3. Sanal siniflar olusturma

4.3.4. Video konferans

4.3.5 Sunumlar olusturma

4.3.6 Ogrenmenin Oyunlastiriimasi

4.3.7 Kagit Hamuru Katiliminin Tesvik Edilmesi
4.4. Bireysel kullanim icin, 6gretmenin kendisi veya sinif grubu icin en iyi araclari segcme
becerilerinin gelistirilmesi.
4.5 Alexa classroom kullanimi
4.6. Google classroom kullanimi.
4.7. Sanal gerceklik kullanimi.
4.8. Ozel egitim ihtiyaclari ile ilgili web sayfalarinin secimi.
4.9. Bireysel olarak, sinifta ve 6gretmende elde edilen faydalarin degerlendirilmesi
4.10. insanlarda elde edilen sonuclara gore araclarin sinifinda diizeltme ve uyarlama.
Kendini test et.

Bibliyografya.

Yontem ve teknikler:

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
European Union Sayfa 1 8/44



21'inci Yiizyil Ozel Egitim Ogretmenleri igin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

- Aktif 6grenme
- Modelleme

- Video egitimlerinin gozlemlenmesi
- Anket analizi.

Didaktik araclar:

Videolar, yayin sonrasl, cevrimici egitimler.

Degerlendirme:

Ogretmenler icin anketler.
Ogrenci takipleri

Dogrudan gozlem.

Kaynaklar:

Bilgisayarlar, tabletler, internet, kameralar.

Aciklamalar:

Cevrimici egitim kaynaklari arayisinin tanimlanmasi.

Farkli arama motorlari ve dijital araclarin sinif icin didaktik uygulamalarinin
tanimlanmasi ve bireysel adaptasyonlari.

Farkli arama motorlarinin ve dijital aracglarin avantajlari ve dezavantajlari ve en sik
kullanimlari.

Ogretim ekibi tarafindan paylasilan materyallerin kullanimini giiclendirin, grup arasinda
dijital araclardan olusan bir klasor olusturun.

Sinifimiz veya 6grencimiz icin en uygun sonuclari dogrulayin ve onaylayin

Referanslar / Bibliyografya

Vikipedi

Oceano egitim

VOCE EDITORIAL

Bendezu Paytan, M. (2018) LMS lizerine monografi. Lima, Peru: Escuela Profesional de

Matematica e Informatica. Universidad Nacional de Educacion.

* X x Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

* *
* *
* *

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LY 5y 1 herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

Pedré, F. (2018). Egitimde inovasyonda uluslararasi egilimler: Rey, F. ve Jabonero, M.
(Ed.) Sistemas Educativos Decentes (pp. 71-99) icinde zorluklar ve firsatlar.
Santillana Vakfi.

Tiching Blog: Resnick, M., Dolors, R. ve Downes, S (2016). Egitim hakkinda konusuyoruz.
Diinyayi dedistirmek icin egitim yansimalari. ispanya: Vicens Vives.

Edel-Navarro, Rubén (2010). Sanal 6grenme ortamlari: "sanal "in egitime katkisi. Revista
mexicana de investigacion educativa.

Quiroz,J. S. (2011). Sanal 6grenme ortamlarinin (EVA) tasarimi ve moderasyonu.
Editoryal UOC.

Flores, S. C. G., Lozano, P. M., & Navarro, G. A. V. (2012). Sanal diinyalar, yeni nesiller ve
yeni sosyallesme bicimleri. PAAKAT: Teknoloji ve Toplum Dergisi, 3(4), 4.

MAKALE. Ogretim uygulamalarinda tamamlayici bir kaynak olarak sanal asistanlarin
sinifta kullaniminin analizi Maria del Sol Pérez, Claudia Villalonga, Alberto
Guillén, Oresti Bafios1 1 Bilgisayar Mimarisi ve Teknolojisi Bolimu, Granada
Universitesi Granada, ispanya {aguillen,2 Escuela Superior de Ingenieriay
Tecnologia, Universidad Internacional de La Rioja Logrofio, ispanya

Claudia.villalonga@unir.net

P *ox ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LT herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

SN

DIGI-SKILLS

5. Egitim ve bilgi: Egitim amach web siteleri, bloglar
ve Wikiler olusturma

MUFREDAT

Ortak: CSEl Romanya
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve dgrencileri

Konu bashgi

Egitim ve bilgi: Egitim amach web siteleri, bloglar ve Wikiler olusturma (P3)

Kurs siiresi

6 saat

Ana hedefler

e Egitim amacl web siteleri, blog veya wiki hakkinda bilgi sahibi olmak

e Egitim amach Ucretsiz bir web sitesi, blog veya wiki olusturmayi bilmek
e Ozel egitim 6gretmenlerine yonelik icerik olusturmak

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Beceriler

Tutumlar

Bir web sitesinin ne
oldugunu bilmek

Egitim amach web
sitelerini arastirmak ve
ornekler vermek

Egitim web sitelerini sinifta
veya bos zamanlarinda nasil
kullanacaklarina dair 6érnekler
vermek

Blogun ne oldugunu
bilmek

Egitim amach bloglari
arastirmak ve ornekler
vermek

Egitim bloglarini sinifta veya
bos zamanlarinda nasil
kullanacaklarina dair 6érnekler
vermek

Wiki'nin ne oldugunu
bilmek

Egitim amacli vikileri
arastirmak ve ornekler
vermek

Egitim wikilerinin sinifta veya
bos zamanlarinda nasil
kullanilacagina dair 6rnekler
vermek

Siteler, bloglar ve wikiler
arasindaki iliskiyi anlamak

Sitelerin, bloglarin ve
wikilerin 6zelliklerini
karsilastirmak igin

ortak yonleri ve farkhliklari
belirlemek

P *x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LT herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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DIGI-SKILLS

21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin

Geligtirilmesi

Sitelerin/bloglarin/wikileri
n temel 6zelliklerini
bilmek

farkli platformlari
karsilastirmak

degerlendirmek

Bir web sitesi/blog/wiki
olusturmak icin ana
adimlarin neler oldugunu
bilmek

bir web sitesi/blog/wiki
olusturmak icin
egitimlerde sunulan
adimlan takip etmek

Sunulan videodaki adimlari
izleme ve takip etme
konusunda giiveni artirmak
icin

Bir web sitesi/blog/wiki
olusturmak icin
kullanilabilecek farkli
siteleri/uygulamalari
bilmek

Bir web sitesi/blog/wiki
olusturmak icin
kullanilabilecek farkli
siteleri/uygulamalari
karsilastirmak

farkh sitelerin/uygulamalarin
hangi kisisel veya egitim
ihtiyaclarini karsiladigini
degerlendirmek

Basit bir licretsiz web
sitesi, blog veya wiki
olusturmayi bilmek

wix/blogger/wikipedia
kullanarak bir web
sitesi/blog/wiki
olusturmaya baslamak

web sitesini, blogu veya wiki'yi
arkadaslarinizla,
meslektaslarinizla ve/veya
sosyal medyada paylasmak
icin

Ozel Egitim icerigini
entegre etmek

icerik olusturmanin her
asamasinda alinmasi
gereken temel 6nlemleri
belirlemek

Olusturulan icerige
erisilebilirligi ele almak

Adim adim siire¢

]

2. Blog nedir? (tanim)
3. Wiki nedir? (tanim)
4

Web sitesi nedir? (tanim)

Genel ve/veya 6zel egitim icin web sitesi, blog, wiki 6rneklerinden olusan bir veri

tabani olusturulmasi.
Web siteleri, bloglar ve wiki'ler arasindaki iliskiler.
Bir web sitesi nasil olusturulur?
Blog nasil olusturulur?
Bir wiki nasil olusturulur?
9. Ozel Egitim iceriginin entegrasyonu
Yontem ve teknikler

© No W

Metin tabanli veya video bilgilerini okuma ve lizerinde dusiinme.
Vaka calismalarinin analizi.

Diisinme temelli 6grenme

Didaktik araclar

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

Video kaynaklari, teorik icerikler, tamamlayici kaynaklar, baglamsallastiriimis 6rnekler,
vaka calismalari ve pratik faaliyetler, infografikler, sablonlar.

Degerlendirme

Kursun sonunda genel bir sinav

Kaynaklar

Dizustl bilgisayar, kamera, internet

Aciklamalar

Her egitmen farkli 6grenme gorevleri iceren interaktif bir kurs hazirlamalidir
Referanslar / Bibliyografya

https://www.wendelfreitas.com/websites
https://orases.com/differences-between-websites-web-portals
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_hosting_service
https://academicguides.waldenu.edu/library/internetbasics /webaddresses
https://www.feelingpeaky.com/9-principles-of-good-web-design/
https://en.wikipedia.org/wiki/Blog
https://firstsiteguide.com/characteristics-of-blog/
https://www.hostinger.com/tutorials /what-is-a-blog
https://www.techtarget.com/whatis/definition/weblog
https://en.wikipedia.org/wiki/Wiki
https://99designs.com/blog/web-digital /types-of-websites/
https://www.wpbeginner.com/beginners-guide/which-are-the-most-
populer-blog-turleri/
https://www.makeuseof.com/tag/13-popular-wikis-that-actually-work/
https://wordpress.com

https://www.wix.com

https://www.weebly.com

https://sites.google.com/

https://wordpress.com/create-blog/
https://www.blogger.com/about/?bpli=1&pli=1
https://medium.com

https://www.tumblr.com
https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki
https://www.fandom.com

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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https://tiddlywiki.com
https://www.pbworks.com

https://anydifferencebetween.com/difference-between-wiki-and-blog/

6. Cevrimici etkilesime uygun, ilgili ve c¢ekici

sunumliar olusturma

MUFREDAT

Ortak: CSEl Romanya
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve dgrencileri

Konu baghgi

6. Cevrimici etkilesime uygun, ilgili ve ¢ekici sunumlar olusturma (P3)

Kurs stliresi

5 saat
Ana hedefler

interaktif bir sunumun ne oldugunu bilmek
interaktif sunumu c¢evrimici etkilesimlere entegre etmek

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Beceriler

Tutumlar

Bir sunumun ne oldugunu
bilmek

Sunum tanimlarini
arastirmak ve ornekler
vermek

Egitim icin bir sunumun ne
olduguna dair uygun tanimi
secmek veya olusturmak

Sunum yapabilecek farkli
platformlari ve araclari
bilmek

Farkli platformlar/araclar
ile olusturulmus egitim
sunumlarini arastirmak ve
ornekler vermek

Verilen 6rnekler arasindan (i¢
favori sunum secmek

Bir sunumu donustirmek
icin farkh teknikleri bilmek

Statik bir sunumu
interaktif bir sunuma

donustirmek icin

Bir sunumu icerdigi etkilesimli
unsurlarin derecesine gore
degerlendirmek

* X% Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

* *
* *
* *

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Cevrimici etkilesimin ne Cevrimici etkilesimin Cevrimici  etkilesimin egitim
oldugunu bilmek ne olduguna dair icin ne olduguna dair uygun
tanimlari arastirmak ve tanimi secmek veya
ornekler olusturmak
vermek
Cevrimici etkilesimlerde | Farkli interaktif egitim Cevrimici kullanim icin farkh
farkh etkilesimli sunumlari igin link, iframe, | etkilesimli egitim sunumlarini
sunumlarin nasil entegre | embed, link view, Qr code | entegre etmenin basit yolunun
edilecegini bilmek ornekleri vermek ne oldugunu degerlendirmek

Adim adim siire¢

Sunum nedir?

2. Pratik uygulama: egitim icin dijital sunumlar icin tanim olusturma.

3. Sunum olusturmak icin ne tir platformlar/araclar kullanilabilir? (farkli platform ve
araclarin arastirilmasi ve karsilastiriimasi)

4. Pratik uygulama: egitim sunumlari yapmak icin platform ve arac 6rnekleri iceren
bir veritabani olusturmak.

5. interaktif sunum nedir?

Pratik uygulama: egitim icin interaktif bir sunumun temel 6zellikleri icin bir

veritabani olusturma.

Pratik uygulama: farkh interaktif sunumlarin degerlendirilmesi.

Cevrimigi etkilesim nedir?

Pratik uygulama: egitim icin cevrimici etkilesim taniminin olusturulmasi.

0. Entegre etmek ne demektir? (egitim amach bir tanim olusturma)

1. Pratik uygulama: baglanti, iframe, gdmme, baglanti gorinimiu, Qr kodu

kullanarak farkh sunumlari entegre etme.
Yontem ve teknikler

o

oS e e N

Metin tabanli veya video bilgilerini okuma ve lizerinde disiinme.
Vaka calismalarinin analizi.
Dusunme temelli 6grenme

Didaktik araclar

Video kaynaklari, Ppt sunumlari ve teorik icerikler, tamamlayici kaynaklar,
baglamsallastiriimis 6rnekler, vaka calismalari ve pratik faaliyetler, ppt sunumlari,
infografikler, sablonlar.

Degerlendirme

Kursun sonunda genel bir sinav
Kaynaklar

Dizlistu bilgisayar, kamera, mikrofonlar, internet
Aciklamalar

* X %

n ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LT herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Her egitmen farkli 6grenme gorevleri iceren interaktif bir kurs hazirlamalidir
Referanslar / Bibliyografya

https://en.wikipedia.org/wiki/Special_education
https://www.who.int/health-topics/disability#tab=tab_1

https://www.who.int/standards/classifications/frequently-asked-questions/icd 11-

uygulama
https://en.wikipedia.org/wiki/Presentation-"presentation|Definition of presentation in

English by Oxford Dictionaries"
https://www.unesco.org/en/open-educational-resources
https://toptools4learning.com/
https://op.europa.eu/en/publication-detail /- /publication/725b7eb0-d92e-11e5-8fea-

0laa75ed71al/language-en/format-PDF/source-291565648

https://udlguidelines.cast.org/

https://www.nngroup.com/articles/f-shaped-pattern-reading-web-content-discovered/
https://webaim.org/resources/linkcontrastchecker/
https://webaim.org/techniques/fonts/
https://creativecommons.org/about/cclicenses/
https://creativecommons.org/about/downloads/
https://ro.wikipedia.org/wiki/Libertate_de_panoram%C4%83+#/media/Fi%C8%99ier:Free

dom_of_Panorama_world_map.png

https://eddl.tru.ca/wpcontent/uploads/2019/08/EDDL5101_W9_Moore_1989.pdf

o * x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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7. Ogrenciler icin cevrimici katihmci mekanlar
olusturma ve yonetme

MUFREDAT

Ortak: APS
Hedef grup: égrenciler ve 6zel egitim é6gretmenleri

Konu bashg

Ogrenciler igin ¢evrimigi katiimci mekanlar olusturma ve yonetme (P4)

Kurs siiresi

5 saat
Ana hedefler

Yaygin cevrimici katilimcr mekanlarin tanitilmasi ve mevcut araclar arasinda kisa bir
karsilastirma

Zoom, MsTeams, Discord, Clickmeeting gibi en popller yerlerin firsatlarinin
aciklanmasi

Her bir platformda nasil hesap olusturulacagi ve verilerin nasil yonetilecegi
konusunda bilgilendirme

Ozel egitim 6grencileriyle calisirken cevrimici ortamda gezinme becerisini
gelistirmek

Akran 6grenimini kolaylastirmak ve fikirleri paylasmak, projeler tizerinde isbirligi
yapmak ve birbirlerini desteklemek icin bir topluluk duygusunu tesvik etmek

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar
Cevrimici katilmci Secilen katilimci yerlerde Cevrimici ortamda bir grup
mekanlarin cesitliligini hesap olusturabilir icinde isbirligi yapar
bilir
Dijital okuryazarliga sahip | Bir grup toplantisi Yeni teknolojileri denemeye

ayarlayabilir acik

Platformlari 6zel egitim Verileri cevrimici ortamda | Yeni platform firsatlarini
ogrencilerine gore nasil yonetebilir denemeye hazir
ayarlayacagini bilir

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by the
European Union Sayfa 2 7/44



SN

DIGI-SKILLS

21'inci Yuizyil Ozel Egitim Ogretmenleri icin Dijital Becerilerin

Geligtirilmesi

Ozel egitime ihtiyaci olan
ogrencilerin ¢evrimici
platformlari kullanma
konusundaki sorunlarinin
farkindadir

Cevrimici platformlar
aracihgiyla etkili iletisim
kurabilir, aktif olarak
dinleyebilir, fikirlerini
paylasabilir, geri

Cevrimici calisirken samimi bir
atmosfer yaratir

bildirimlere uygun sekilde
yanit verebilir
Cevrimici yontemleri

Motivasyonu yuksek ve
etkinlestiren platformlar ogrencileri cevrimici olarak
araciligiyla kullanabilir, motive etmeye ve onlara

orn. anketler, zihin yardim etmeye hazir

haritalari, beyin firtinasi

Adim adim siire¢

7.1 Ms EKiPLERI

7.1.1. Ms TEAMS Hakkinda

7.1.2. Nasil hesap olusturulur?

7.1.3. Uyeler nasil eklenir?

7.1.4. Ekipler nasil olusturulur?

7.1.5. Veriler nasil saklanir?

7.1.6. Anketler nasil kullanilir?

7.1.7. Bir atama nasil olusturulur?

7.1.8. Ozel egitim 6grencilerinin platform kullanimindaki olasi sorunlari ve
onlara nasil yardimci olunacadi

7.2. Yakinlagtirma

7.2.1. Yakinlastirma nedir?

7.2.2. Zoom hesabi nasil olusturulur?

7.2.3. Zoom'da toplanti ayarlama, toplantiy1 baskalariyla paylasma, sohbet etme,
ekran paylasma ve toplantiyr yonetme.

7.2.4. Toplanti nasil ayarlanir ve katilimcilar nasil davet edilir?

7.2.5. Ozel egitime ihtiyaci olan 6grenciler icin yakinlastirma olanaklari
7.3. Uyusmazhk

7.3.1. Discord nedir ve 6zel egitim 6grencileriyle nasil kullanihr?

7.4. Clickmeeting

7.4.1. Bir sohbet nasil yonetilir, ekran nasil paylasilir, kutuplar ve anketler
nasil kullanilir ve bir konferans toplantisi nasil baslatilhr.

7.4.2. Clickmeeting 6zel egitim 6grencileriyle nasil kullanihr?

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Yontem ve teknikler

Aktif dinleme
Deneyler

Pratik gorevler
Ogretici Gozlem
Metin analizi

Didaktik araclar

Videolar, infografikler, makaleler, podcast'ler, PP sunumlari
Degerlendirme

Cevrimici bir sinav, cevrimici uygulama gorevi

Kaynaklar

Dizustu bilgisayar, kamera, mikrofonlar, internet

Aciklamalar

Katilimcr mekanin amacini ve kapsamini tanimlayin: Katilimci yerin ne icin oldugu ve ne
tlr icerigin uygun oldugu konusunda net olun. Bu, 6grencilerin katilimini ve icerigin ilgili
ve degerli olmasini saglamaya yardimci olacaktir.

Dogru platformu secin: Tartisma forumlari, sosyal medya gruplari ve isbirligine dayal
belgeler gibi katilimci yerler olusturmak icin kullanilabilecek bircok farkh platform vardir.
Kullanimi kolay ve paylasmak istediginiz icerik tiiriine uygun bir platform secin.

Net kurallar ve beklentiler belirleyin: Diger kullanicilara saygi gostermek ve uygunsuz
icerik gondermekten kaginmak gibi davranis kurallarini belirleyin. Ayrica, 6grencilerin ne
sikhikta paylasim yapmalari ve birbirleriyle nasil etkilesim kurmalari gerektigi konusunda
beklentiler belirleyin.

Katilhmi tesvik edin: Soru sorarak, ilginc icerikler paylasarak ve baskalarina yanit vererek
ogrencileri katilmaya tesvik edin. Ayrica katilim icin ekstra kredi veya takdir gibi tesvikler
veya oduller de sunabilirsiniz.

Katihmcr mekani izleyin: licerigin uygun oldugundan ve &grencilerin katihm
gosterdiginden emin olmak icin katilimci yeri diizenli olarak kontrol edin. Sorulara veya
endiselere yanit verin ve ortaya cikan sorunlari ele alin.

Referanslar / Bibliyografya

o *x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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https://clickmeeting.com/

https://discord.com/

https://zoom.us/

https://apps.google.com/meet/

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-teams/log-in

https:/ /files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1287170.pdf

https:/ /www.turcomat.org/index.php/turkbilmat/article/view/5741

https:/ /cidtff.web.ua.pt/producao/jaime_ribeiro/180-189.pdf

o * x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
"; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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SN

DIGI-SKILLS

8. Ogrenci basarisini ve siirekli basariy1 denetlemek

icin dijital portfolyolarin olusturulmasi ve

kullaniimasi

MUFREDAT

Ortak: APS
Hedef grup: Ozel egitime ihtiyaci olan égrencilerle calisan ve ayni zamanda Mesleki
Egitim ve Ogretimde calisan 6gretmenler

Konu bashg

Ogrenci basarnisini ve siirekli basariy1 denetlemek icin dijital portfolyolarin
olusturulmasi ve kullaniimasi

Kurs siiresi

5 saat
Ana hedefler

Dijital portfolyolarin faydasini ve bunlan olusturmadaki amaci bilmek

Portfoy olusturma asamalanni ayirt edebilme. Kaliteli portfoy olusturma ilke ve
kriterlerini aciklayabilme

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar

Cesitli dijital portfoy
araclarini bilir

Secili portfoy Yaraticidir
olusturucularda hesap

olusturabilir

Cekici portfoyln nasil Ana hedefe gore cesitli Cevrimici portfoy firsatlarinin

yapilacagini bilmek

portfoy araclarini kullanir

kullaniminda esnektir

Portfoy hazirlarken
yapilan tipik hatalar bilir

Farkl tirde portfoyler
olusturur

Talimatlan takip etmek

Tipik portfoy diizenini ve icerik tiiriine gore en iyi Calismanin nihai etkilerini

yapisini hatirlama araci secme sunar ve ogrencileri fikirlerini

paylasmaya tesvik eder

* X Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.

* *
* *
* *

Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % X herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Sayfa 31/44



; 21'inci Yiizyil Ozel Egitim Ogretmenleri igin Dijital Becerilerin
Geligtirilmesi

DIGI-SKILLS

Portfoy materyallerini Portfoy olusturma Detaylara 6nem verir ve
secme ilkelerini ve sunma | surecini dikkatle yuksek estetik anlayisina
yollarini bilir gozlemler ve gerekirse sahiptir

dizeltir

Portfoyliniu dinleyicilere
ve sunum zamanina gore

ayarlar

Adim adim siire¢

8.1. Portfoy nedir?
8.2. Bir e-portfoyde neler yer almalidir?
8.3. E-portfoy platformlan

8.3.1. Sallanma

8.3.2. Wordpress

8.3.3. Secilen araclarin 6zellikleri, her birinin gliclii ve zayif yonleri
8.4. Portfolyo kullaniminin égrenciler i¢cin olumlu sonuglan
8.5. Kendi portfoyiiniizii olusturmaya nasil baslayacaginiza dair ipuclan

8.6. Ozel egitime ihtiyaci olan 6grenciler igin zorluklar

Yontem ve teknikler

Sunum, videolar, pratik gorevler, metin analizi, hikaye anlatimi

Didaktik araclar

Secilmis web siteleri, fotograflar, cizimler, animasyonlar, makaleler

Degerlendirme

Test ve uygulama gorevi - "portfoyiinizin bir sayfasi”

Kaynaklar

Dizustu bilgisayar, internet, dijital dosyalar, kamera

Aciklamalar

Yeni araci tanitirken 6grencilerin ayni sayfada oldugundan birkac kez emin olun, birden
fazla kez denemelerine izin verin

Referanslar / Bibliyografya

https://sway.cloud.microsoft/

o * x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
’; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % X herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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https://wordpress.com/hosting/?aff=13357&url=https://wordpress.com/hosting/%3Fga

d_source%3D]1

https://www.arimetrics.com/en/digital-glossary/digital-portfolio

https://blog.uxfol.io/digital-portfolio/

o * % * Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
’; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LY 5y W herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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9. Ogrenmenin oyunlastiriimasi. Etkilesimli
aktiviteler, ilgi cekici sinavlar ve cevrimici testler
olusturma

MUFREDAT

Ortak: VAEV
Hedef grup: 6grenciler ve 6zel egitim 6gretmenleri

Konu bashg

9. Ogrenmenin oyunlastinimasi. Etkilesimli etkinlikler, ilgi ¢cekici sinavlar ve
cevrimici testler olusturma (P5)

Kurs siiresi

6 saat
Ana hedefler

Ozel egitimde oyunlastirmanin aciklanmasi
Ozel egitimde oyunlastirmanin faydalarinin ve yéntemlerinin tanimlanmasi

Kahoot, Pixton, Edpuzzle, Otsimo, Class Dojo gibi populer oyunlastirma
uygulamalari hakkinda bilgi.
Ozel egitimde uygulamalar yardimiyla 6grenci katihminin artinlmasi hakkinda
bilgi verilmesi
Ozel egitim 6gretmenlerinin oyunlastirma uygulamalar ve yéntemlerini
kullanmalari icin egitilmesi
Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar
Cevrimici oyunlastirma Oyunlastirmaya dayall Derse hakimiyeti artirmak
platformlari hakkinda uygulamalarda/web
farkindalik kazanmak sitelerinde hesap

olusturabilir.

Oyunlastirma kavramina Ogrenciler icin online quiz | Yeni teknolojileri denemeye

ve literatiriine asina ortami olusturabilir. acik olmak

olmak

Oyunlastirmanin 6zel Karikaturler tireterek Sinifta arkadasca bir atmosfer
egitim dgrencileri ogrencilerin yaratmak.

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Uzerinde nasil gorsellestirme yoluyla
kullanilacagini bilmek ogrenmelerine katkida

bulunmak.
Oyunlastirma sirasinda Ogrencilerle etkili iletisim | Ogrenci motivasyonunu ve
puf noktalar ve kilit kurarak derse katilmi ve | ilgisini artirmak.
noktalari 6grenmek konuya odaklanmayi

artirmak.

Adim adim siire¢

9.1. Oyunlagtirma nedir?

9.2. Oyunlastirmanin faydalari nelerdir?

9.3. Oyunlastirma sirasinda nelere dikkat etmeliyiz?

9.4. Oyunlastirma kullaniminda 6zel egitim 6grencileri igcin olasi sorunlar

9.5. Secilen oyunlastirma uygulamalarinin/web sitelerinin tanimlan ve islevleri

9.5.1. Kahoot nedir ve nasil hesap olusturulur.

9.5.2. Kahoot'ta sinavlar nasil kullanilir ve ayarlanir.

9.5.3. Pixton nedir ve nasil hesap olusturulur.

9.5.4. Egitimde Cizgi Roman kullanmanin islevleri nelerdir ve Pixton'da bir ¢izgi film
nasil olusturulabilir?

9.5.5. Edpuzzle nedir, nasil hesap olusturulur.

9.5.6. Edpuzzle kullanarak egitim videolarina nasil soru ekleyebilir ve kaydedebiliriz?

9.5.7. Otsimo nedir, orada nasil hesap olusturulur?

9.5.8. Otsimo nasil kullanilir/indirilir ve bu uygulamanin 6zellikleri nelerdir?

9.5.9. BrainPOP nedir, orada nasil hesap olusturulur.

Yontem ve teknikler

Deneyler

Pratik gorevler
Egitimler Gozlem
Metin analizi

Didaktik araclar

Videolar, egitici gorseller, makaleler

Degerlendirme

Cevrimici bir sinav, cevrimici uygulama gorevi
Kaynaklar

Dizusti bilgisayar veya akill telefon, internet

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Aciklamalar

Dogru platformu secin: Oyunlastirma merkezli gibi katiimcr mekanlar olusturmak icin
kullanilabilecek bircok farkli platform var. Kullanimi kolay ve paylasmak istediginiz icerik
tlrine uygun bir platform secin.

Erisilebilirlik: Uygulama, fiziksel veya bilissel yeteneklerinden bagimsiz olarak tim
ogrenciler icin erisilebilir olmahdir. Metinden sese, altyazilar ve diger yardimci teknolojiler
gibi erisilebilirlik 6zellikleri dikkate alinmahdir.

Kullanici dostu arayliz: Arag, gezinmesi ve anlasiimasi kolay, kullanici dostu bir araylize
sahip olmalidir. Ozel ihtiyaclari olan 6grenciler icin cok karmasik veya kafa karistirici
olmamalhdir.

Ogrenme hedefleri: Arac, 6grencilerin 6grenme hedefleriyle uyumlu olmalidir. Uygulama,
ogrencinin edinmeye calistigi 6grenme hedeflerini, becerileri ve bilgileri desteklemelidir.

Maliyet: Uygulamanin maliyeti dikkate alinmahdir. Uygun fiyath ve okulun veya
ebeveynlerin bltcesi dahilinde olmalidir.

Referanslar / Bibliyografya

https://kahoot.com/

https://otsimo.com/en/

https://edpuzzle.com/

https://www.gimkit.com/

https://www.pixton.com/
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8363474/
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/2858036.2858231
https://link.springer.com/article/10.1007/s10639-022-10984-y
https://brain.edusoft.ro/index.php/brain/article/download/1280/1449
https://series.gci.or.id/assets/papers/icsar-2020-2020-303.pdf

P * % ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
‘; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin

* % Kk herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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10. Veri koruma ve Siber Giivenlik

MUFREDAT

Ortak: FSR
Hedef grup: Ozel egitim 6gretmenleri ve uzmanlan

Konu bashgi

Veri koruma ve Siber Giivenlik

Kurs siiresi

5 saat
Ana hedefler

1. Veri koruma, Avrupa baglaminda dizenlenmesi ve egitim ve 6zel ihtiyaclar
alaninda uygulanmasi hakkinda bilgi saglamak.

2. Ozel egitim alaninda veri korumanin uygulanmasi icin bilgi ve kaynaklarin
kolaylastiriimasi.

3. Kisisel verilerin ve gorintilerin toplanmasi ve islenmesi sirasinda etik degerlerin,
iyi uygulamalarin ve yonetmeliklere uyumun gelistirilmesi.

4. Hem o6grenciler hem de 6gretmenler ve egitim uzmanlari icin siber guvenligin ve
saglikh bir dijital ortamin olusturulmasinin tesvik edilmesi.

5. Hem o6grencilerin hem de 6gretmenlerin mahremiyet ve mahremiyet haklarinin
korunmasini gelistirin.

Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar
Egitim alaninda veri Kisisel verilerin korunmasi | Veri korumaya iliskin
koruma politikalarinin acisindan egitim yurirlikteki mevzuata
uygulanmasi ihtiyacina yol | merkezinde ve uymanin dneminin farkinda
acan baglami bilmek. ogrencileriyle meydana olmak.

gelen gunlik durumlarla
basaril bir sekilde

yuzlesebilir.
Egitim alaninda siber Veri koruma ile ilgili Ogrencilerin veri koruma
guvenligin saglanmasi mevcut dizenlemelere acisindan mahremiyetine,

uygun olarak 6gretmenlik

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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ihtiyacina yol acan
baglami bilmek.

uygulamasinin gunlik
performansini saglamak.

gizliligine ve haklarina saygi
gosterilmesini garanti etmek.

Avrupa'da veri korumaya
yonelik diizenleyici
cerceve hakkinda bilgi
edinmek.

Kisisel verilerin
toplanmasi ve
yonetilmesine iliskin
tedbirleri yurarlikteki
diizenlemelere uygun

olarak uygulayabilmelidir.

Ozellikle hassas verileri
yonetirken dikkatli olmak.

Veri koruma ve siber
guvenlik acisindan
kavramlari, rolleri, haklar
ve farkli proseddrleri
tanimak.

Ogrencilerin imajina
uygun davranilmasini
saglamak.

Yonetmeliklerin basit bir
sekilde uygulanmasinin
Otesinde 6grencilerin
mahremiyetinin korunmasini
saglayan etik degerleri ve iyi
uygulamalari hayata gecirmek.

internette (Bulut Bilisim,
egitim platformlari, web
siteleri, sosyal aglar)
verilerin uygun sekilde
islenmesini saglamak.

Ogrencileri arasinda gizlilik ve
siber guvenlik acisindan iyi
uygulamalari tesvik etmek.

icindekiler listesi:

10.1 Veri koruma

10.3.1
uygulanmasi

10.4.1 Giris

10.1.1 Veri Koruma Nedir
10.1.2 Veri Koruma egitim alaninda neden 6nemlidir?

10.3 Ogretmenlik uygulamasinda Veri Koruma

10.3.2 Veri koruma konusunda 6gretmenlerin roli
10.3.3 Ogdrencilerin, velilerin ve/veya vasilerin haklari

10.2 Avrupa'da Veri Koruma icin Diizenleyici Cerceve

Ogretim uygulamalarinda ve 6zel egitim alaninda veri korumanin

10.4 Egitim ve 6zel egitim alanlarinda siber giivenlik

10.4.2 Ogretimde iyi siber guivenlik uygulamalari
10.4.3 Ozel egitim 6grencileri arasinda siber giivenligin ve saglikl bir dijital
ortamin tesvik edilmesi
10.4.4 Sinifta denemek icin pratik oneriler
Ozet
Kendiniz deneyin: Ogrenilenleri degerlendirmek icin sinav.

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Referanslar

Yontem ve teknikler

Metin tabanli bilgileri okuma ve tzerinde disinme.
Derin dalis - Varsayimsal durumlarin pratik sorularla analizi.
Disunme temelli 6grenme.

Gunlik 6gretim uygulamalarinda 6grenme iceriklerinin pratik uygulamasi.

Didaktik araclar

PDF dosyasi ve teorik icerikler, tamamlayici kaynaklar, baglamsallastirilmis 6rnekler,
sinifta denemek icin pratik aktiviteler, en iyi uygulamalar, calisma sayfalari ve bilgi
kartlari, web seminerleri.

Degerlendirme

Cevrimici sinavlar - 6grenmedeki ilerlemeyi karsilastirmak icin 6grenme dncesi ve sonrasi
sinavlar.

Bir vaka calismasina dayali pratik faaliyet.

Kaynaklar

Dizustl bilgisayar, kamera, mikrofonlar, internet.
Aciklamalar

Konu 6grenciler icin cok teorik ve teknik olabileceginden, icerigi dinamik ve katihmci bir
yaklasim kullanarak sundugunuzdan emin olun, bu su sekilde yapilabilir:
- Teoriyi sunarken gercek ornekler ve baglamlar saglamak.
- Teorik icerigin pratik aktiviteler/alistirmalar ile degistirilmesi.
- Soru sormak.
- Kursiyerlerin 6grenme iceriklerinin gercek senaryolardaki pratik uygulamalarini
anladiklarindan emin olmak.

Referanslar / Bibliyografya

Ramén-Diaz, A. (2019). PROTECCION DE DATOS en la prdctica diaria del profesorado.
Colegio Concertado Ruta de la Plata Almendralejo. Erisim 13.04.2023

(yalnizca ispanyolca olarak mevcuttur)

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Baglanti: premio-buenas-practicas-educativas-mod-a-2020-proteccion-datos-

profesorado.pdf (aepd.es)

Avrupa Genel Veri Koruma Yonetmeligi (EU GDPR) - Kisisel verilerin islenmesine iliskin
olarak gercek kisilerin korunmasi ve bu tiir verilerin serbest dolasimina
iliskin ve 95/46/EC sayih Direktifi ytrirlikten kaldiran 27 Nisan 2016 tarihli
ve 2016/679 sayil Avrupa Parlamentosu ve Konsey Yonetmeligi (EU).

Baglanti: EUR-Lex - 32016R0679 - TR - EUR-Lex (europa.eu)

Avrupa Veri Koruma Kurulu - AB ulusal veri koruma otoritelerinin veri tabani. Baglant:

Uyelerimiz | Avrupa Veri Koruma Kurulu (europa.eu)

Avrupa Veri Koruma Kurulu - Konuya gére Kilavuzlar, Tavsiyeler, En lyi Uygulamalar Veri

Tabani. Baglanti: Kilavuzlar, Tavsiyeler, En iyi Uygulamalar | Avrupa Veri

Koruma Kurulu (europa.eu)

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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11. Bireysel ihtiyaclan toplu olarak takip etmek ve
desteklemek icin dijital araclar

MUFREDAT

Ortaklar: VAEV & EURASIA
Hedef grup: égrenciler ve 6zel egitim é6gretmenleri

Konu bashgi

11. Bireysel ihtiyaclarn toplu olarak takip etmek ve desteklemek icin dijital araclar
(P5 & P2)

Kurs siiresi

5 saat
Ana hedefler

isbirligine dayali veri paylasimi ve analizi icin beceriler gelistirmek
Ogretmenleri bir dizi dijital aracla tanistirmak
Paydaslar arasinda iletisim ve isbirliginin gelistirilmesi
Veri organizasyonunu ve dokimantasyonu gelistirin
Surekli mesleki gelisimi tesvik edin:
Dijital araclarin etkinligini degerlendirmek ve 6lcmek
Ogrenme Ciktilan (Etkiler):

Bilgi Beceriler Tutumlar

Bireysel ihtiyaclari izlemek
ve desteklemek icin 6zel
olarak tasarlanmis cesitli
dijital araclarin amacini ve
islevselligini anlamak.

Veri girisi, dlizenleme ve
geri alma dahil olmak
uzere bireysel 6grenci
ilerlemesini izlemek ve
takip etmek icin cesitli
dijital araclari kullanma
konusunda yeterlilik
gelistirebilir.

Egitim yolculuklarinda dijital
araclari kullanirken
ogrencilerin bireysel ihtiyac ve
tercihlerine 6ncelik veren
ogrenci merkezli bir yaklasim
gelistirmek.

Ogrenci bilgilerini
korumak ve gizliligi
surdirmek icin dijital
araclan kullanirken veri

Bilgi paylasmak, bakis
acilarini paylasmak ve bir
ogrencinin egitimine dahil
olan diger 6gretmenler,

Blyume zihniyetini ve 6gretim
uygulamalarini gelistirmek ve
bireysel 6grenci ihtiyaclarini

desteklemek icin yeni dijital

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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gizliligi ve glivenlik
protokolleri hakkinda bilgi
sahibi oldugunu
gostermek.

profesyoneller ve ailelerle
iletisim kurmak icin dijital
aracglari kullanarak etkili
isbirligi becerileri
sergilemek.

araclari ve teknolojileri
kesfetme ve benimseme
istekliligini gelistirmek.

Bireysel 6grenci
ihtiyaclarini desteklemede
veriye dayali kararlar
almak icin dijital araclari
etkin bir sekilde
kullanmak tzere veri
analizi ve yorumlama
ilkelerini kavramak

Dijital araclar araciligiyla
toplanan verileri analiz
etmek ve bireysel 6grenci
ihtiyaclarini desteklemek
icin uygun 6gretim
stratejilerini ve
miidahaleleri belirlemek
icin elestirel disinme ve
problem ¢c6zme
becerilerini uygulamak.

Toplu takip ve destek icin
dijital araclar kullanirken diger
ogretmenlerden,
profesyonellerden ve
ailelerden aktif olarak girdi,
bakis acisi ve katki arayarak
isbirlik¢i ve kapsayici bir tutum
gelistirmek.

Engelli 6grencilerin esit
katilimini saglamak icin
dijital araclardaki
kapsayici uygulamalar ve
erisilebilirlik 6zellikleri
hakkinda bilgi edinmek.

Farkli ihtiyaclari olan
ogrenciler igin
erisilebilirlik ve
kapsayicilik saglamak
Uzere dijital araclari
uyarlamak ve degistirmek
icin teknolojik yeterlilik
kazanmak.

Bireysel 6grenci ihtiyaclarini
etkili bir sekilde desteklemek
icin dijital araclar ve en iyi
uygulamalar konusunda
guncel kalmanin 6nemini
kabul ederek, sirekli mesleki
gelisim ve siirekli 6grenmeye
baghlik gostermek.

Adim adim siire¢

nelerdir?

faydalari nelerdir?

kullanilabilir?
Trello nedir?

Kapsayici Egitimde Etkili iletisimin Onemi
Engelli kisilerin/6grencilerin ne tir bireysel ihtiyaclari var?
Engelli kisilerin/6grencilerin bireysel ihtiyaclarini karsilamaya yonelik secenekler

"Bireylerin ihtiyaclarinin izlenmesi ve desteklenmesi" neden 6nemlidir?

Engelli 6grencilerin bireysel ihtiyaclarini karsilamak icin ne tiir bir sinif/okul, genel
olarak egitim ortami olusturulmalidir?

"Bireylerin ihtiyaclarini takip etmek ve desteklemek" icin dijital araclari kullanmanin

"Bireylerin ihtiyaclarini takip etmek ve desteklemek" icin hangi dijital araclar

Trello neden yararhdir ve Trello'nun faydalari nelerdir?

Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
Avrupa Komisyonu ve Servicio Espafiol para la Internacionalizacion de la Educacién (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
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Trello nasil kullanihir?

Trello'nun Artilari ve Eksileri.

Google Classroom nedir?

Google Classroom neden yararlidir ve Google Classroom'un faydalari nelerdir?
Google Classroom nasil kullanilir?

Google Classroom'un Artilari ve Eksileri.

Ogrenciler icin Microsoft Teams nedir?

Ogrenciler icin Microsoft Teams neden yararhdir ve faydalari nelerdir?
Ogrenciler icin Microsoft Teams nasil kullanilir?

Ogrenciler icin Microsoft Teams'in Artilari ve Eksileri.

Cevrimici siniflar icin etkinlikler.

Bilgi testini kontrol edin.

Yontem ve teknikler

Deneyler

Pratik gorevler
Egitimler Gozlem
Metin analizi

Didaktik araclar

Videolar, egitici gorseller, makaleler

Degerlendirme

Cevrimici bir sinav, cevrimici uygulama gorevi

Kaynaklar

Dizistl bilgisayar veya akilli telefon, internet

Aciklamalar

Katilimcr mekanin amacini ve kapsamini tanimlayin: Katilimci yerin ne icin oldugu ve ne
tlr icerigin uygun oldugu konusunda net olun. Bu, égrencilerin katihmini ve icerigin ilgili
ve degerli olmasini saglamaya yardimci olacaktir.

Ozel egitim 6gretmenleri icin dijital aracin amacini acikca tanimlayin. Engelli 6grencilerin
cesitli ihtiyaclarini desteklemeyi ve kapsayici bir 6grenme ortami yaratmayi
amaclamahdir.

Bireysel 6grenci ilerlemesini ve ihtiyaclarini takip etmek ve izlemek icin dijital araci
kullanin. Bu, ilerleme izleyicileri, veri toplama araclari ve bireysellestirilmis 6grenme

o * x ~ Digi-skills SEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bu yayinin iceriginden yalnizca yazar sorumludur.
’; : Avrupa Komisyonu ve Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), burada yer alan bilgilerin
LY 5y W herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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profilleri gibi 6zellikler aracihdiyla yapilabilir. Ogretmenlerin icgorii toplamasina ve
kisisellestirilmis mudahaleler icin veriye dayali kararlar almasina olanak saglamahdir.

Ozel egitim 6gretmenleri, destek personeli ve ebeveynler/veliler arasinda iletisim ve
isbirligini mimkin kilin. Bu, giivenli mesajlasma platformlari, sanal toplantilar veya
paylasilan belgeler araciligiyla gerceklestirilebilir ve 6grencilerin ihtiyaclarini desteklemek
icin batlnsel bir yaklasim saglar.

Engelli 6grencilerin akranlariyla isbirligi yapmalar ve etkilesimde bulunmalari icin
firsatlar saglayin. Sanal grup projelerine, akran geri bildirimine ve sosyallesmeye olanak
taniyan, aidiyet ve destek duygusunu tesvik eden 6zellikler ekleyin.

Referanslar / Bibliyografya

https://trello.com/

https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

Goodman, J. F., & Bond, L. (1993). Bireysellestirilmis egitim programi: Geriye doniik bir elestiri.
The Journal of Special Education, 26(4), 408-422.

Mosbiran, N. F., Mustafa, M. Z., Nordin, M. N., Ismail, A. F., Feisal, M., Akim, T, ... & Saimy, I. S.
(2021). Ozel Egitimde Bireysel Egitim Planlari Calismasinin Analizi. Review of
International Geographical Education Online, 11(7).

Goddard, A. (1997). Ozel egitimde bireysel egitim planlarinin/programlarinin rolii: Bir elestiri.
Support for learning, 12(4), 170-174.

Starks, A. C., & Reich, S. M. (2023). "Peki ya 6zel egitim?": Ozel egitimde teknoloji ile 6gretimin

oniuindeki engeller ve kolaylastiricilar. Computers & Education, 193, 104665.
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